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• Фай~ GETKEY 
• поспедната корекция Е sи~а на 

• 12-ю~и-1987 

• този Фай~ съдържа само една процед~Ра - GETKEY 

~·························································· • Подпрограма 'БЕТКЕУ' • 
• 
• r 

' . • 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
~ 

• 
• 
• 
• 

• 
Извършвани действия: • 
Прочитане на 'ASCII' код от к~авиатырата. • 
Динамично следене състоянието на направденията • 

и nредnриемане на съответни действия според • 
ПРИ~ОЖЕНИЯ граФ~ § 

Извеждане на 'таимер' в CSJ оставащо време за • 
предаване, ако това е разрешено. • 

Инвертиране на nоредЕн симвод от nредавания текст • 
ВЪРХЫ екрана 'режим шо~' J ако това е разрешено • 

Когато, nоради смяна на състоянието на някое нап- • 
РВЕдЕНИЕ 1 СЕ На~ага ОБНОВЯВаНЕ На СЪДЪРЖВНИЕТD • 
на менюто подnрограмата 'GETKEY" е~иминира • 
всички иэвика~и я nреди това подпрограми и • 
nрави скок към последният извикал я екран с 

-което го оsновява и nопада отново в сеsеси,ако * 
това е разрешено. . ~ 

~§·*~··*·······································*••••••***** • По~эвани външми подпрограми: • 

Име 

PRDEC: 
MOUCURS 
PUSK: 

Предназначение 

Извежда на екрана ця~о десетично чис~о. 

Използыва се в режим 'wo~'· 

Генерира нов текст от съшия вид и го 

стартира за nредаване. 

§ • 

~~*·~·····················································~ 

• 
• 
• 
• 
• 
MITBLO 
MITBL1 
HTABTBL 

Таsлица с константни отмествания за 

РОВЕНЕ ИЗ 6ЬlФеРИТе И за НВЧВдНИТЕ ~ор • 
позиции за 'таймери' 

DFB 
DFB 
DFB 

O,S02,S12,S22,S32 
О,$00,$10,$20,$30 

0,5,15,25?35 
~· § 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
GET~EY ТХА 

РНА 

ТУА 

РНА 

~запазване на 

?РЕГИСТРИТЕ 

LDA 10 ;Нупиране на sроячи за 

STA MILPOS ;режим 'шоы' 

STA MIHPOS ;изnозывани эа nn. MOVCURS 
•••••••••••••••••••••••••••••••• 
• ~зп~сване на к~рсор • 



зане. 

да 

v1EHИS'< 

t'IE 
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···~···························· 
LDY 
ТУА 

РНА 

LDA 
РНА 

DO 
L[!A 

ELSE 
LDA 
FIN 

SТ'А 

LI>X 
BNE 

БЕ ТК:Е"f 1 LD:X: 

LDA 
BPL 

CLIRSX 

CURSY 

ORIC 
#SP+$80 

#SP 

<BAS> .,"{ 

#5 
LOOK 

#5 

KBI) 
LOOK 

;тек~wа позиция на к~рсора 

;да се запази за да sьде 

7Бъстановена в края. 

;Изnисване на инверсен интерsа~ 

;Брой на напрааnенията + 1 
;Вместо 'JMP' само эа nърЕо вnи 

;тъй като тряsва наnрав~енията 

JCE DSpaSOPЯT ПОНЕ ЕЕДНЪЖ. 

;Циклене на кnавиатура и направ 

~Натиснат nи е к~авиш ? 
~уви не е ще тряsва да прегледа 

, напра:s.пенията 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• Иэтоиsане на куРСОР • 
• и ноамапен край на подпрограмата • 
•••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

J\.vt 

]!,..! 

PLA ~вьстановяване на 

STA 
PLA 
STA 
JSR 
LDY 

:r.:ю 

LDA 
ELSE 
LDA 
FIN 

STA 
PLA 
ТАУ 

PLA 
ТА:Х 

LDA 
AND 
STA 
RTS 

LDA 
STA 
LDA 
ВР!_ 

:В\"1 I 

DEX 

CURS'( 

CURSX: 
BASCALC 
CLIRSX 

ORIC 
#SP 

:!I:SP+$80 

<BAS) .У 

KBD 
#$7F 
KBD 

#О 

квr1 

KBD 
]\ .. ) 
J~'.iE 

;запомнените nозиции 

ц на курсор.а. 

;Преиз~ис~яване на sазата 

;Зареждане на 

;символ ' за да се 

:;иэтие курсора. 

7Реа~но изтриване 

;Въстановяване на 

;заnомнените преди 

!fTOBa РЕГИСТРИ 

~Прочитане на к~авиатурата 

;Маска эа nрочетен симо~ 

;Нормален край на пп. 

;Независима nn, която 

;извършва само първата Ф~нк­

~ци~ на 'БЕТКЕУ' и се изnо~­

;зуsа само s първия екран. 

;С~едваwо наnрав~ение 



BEQ 

LDY 

LDA 
STA 
INY 
LDA 
STA 
LIJY 
LrJA 
STA 
ВЕО 

GETKEY1 

f-1ITBL1 ,)<. 

ТТАВ,У 

!_IKI_ Т 

ТТАВ,У 

LiKHT 
#О 

ШКLТ) 
' 
у 

MISTATT 
NOT I ~'-1Е 
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;СвъРшиха ~и ? тогава давай 

; атнача . .nо. 
;~знаване на адреса на 

?СИСТЕМНИЯ ТЕJ1ЕГРаФЕН Б~ФЕР 

;Край на ~стано:вяването 

;Ако е 0 НЕ виэыа.nизирай 
; EPEf'1E 

··~························································ • Извеждане на 'таиМЕР' в [SJ оставащо време за • 
• предаване, ако това е разрешено. • 

··~·~······················································ 

NC)T ~ Е 

LDA CURSX ;Временно запазване 

РНА 

LDA 
РНА 

DO 
LDA 
ELSE 
LDA 
FII\1 
:.тА 

LJ)'i' 

STY 
LDY 
LDA 
РНА 

INY 
L[;A 
ТАУ 

PLA 
JSR 
LDY 
DO 
LfJA 
ELS~ 

Ll'~A 

!=lN 
:ЗТА 

JNY 
STA 
PLA 
STA 
PLA 
STA 

LDY 
LDA 
STA 
INY 
L[IA 

CURS'r' 

ORIC 
:!f27 

#23 

C:LiRSY 
HTABTBL, ·;( 

CURЗ'><" 

#LLIST I МЕ 
<L!KL Т) ,У 

(LIKLT) .У 

PRDEC: 
CLIRS>< 
ORIC 
#SP 

#SP+$80 

(BAS> ' .. { 

<BAS) J r 

;:L~RS· .. -;' 

CLIRS>< 

MITBLO,X 
ТТАВ,У 

UK!_A 

ТТАВ"У 

~на координатите на 

~кырсора тъй като може да 

~ПОТРЯБВаТ 

~ ноr-1ер на РЕД 

;на КОЙТО ШЕ СЕ ИЗЕЕЖД& 

~ 'таЙ1'1ЕР, 

~Хор. позиция за даденото 

~ н.:>.пра:в.ление 

:Прочитане на текущо време 

;nодържано от пп за реа~но 

:; :SPe!'!e. 

:същинско отпечатване 

~е.nиминиране на поне 

=два 1 може sи остана~и от 

~nредишния път 

:интер-е:а11а 

;кРай на епиминирането 

;въстано:вяване на временно 

~запазените координати на 

; курсорэ. 

;Ьlстановя:ване на адреситЕ 

;на ПОТРеБИТЕJ1СКИЯ 

~и на системния 'ASCII' 



STA I_!KHA 
INY 
INY 
INY 
LDA ТТА:В, ./ 
STA IJKLA1 
INY 
Ll)A ТТАВ, У 

STA LiKHAl 
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,Край на ~становяването. 

•••••••••••••••••••••••••••••••• 
• ПDОВЕР~а за виз~а~изация т.е. 

*РЕЖИ!', "!.!.iO!:J" 

*••····························· 
СР>( 

BNE 
LDA 
BEQ 

:JSEEY LDY 
LDA 
Ctv!P 
BNE 
INY 
Li)A 
Cf"1P 
BNE 
BEQ 
LDA 
ORA 
JSR 

INC 
BNE 
INC 
BNE 

\•.ID I R 

NOSHOtл.! 

FLAGSHO~II 

NOSHOI.J 
#'' ..:... 

MILPOS 
(LtKL Т) ,У 
I NC!'-11 POS 

MIHPOS 
( UKL Т) .У 
INCMIPOS 
NOSHOl.<.l 
1"1 I LPOS 
МIНРОБ 

M0 1.)CLIRS 

MILPOS 
JSEEK 
MIHPOS 
:.JSEEK 

;Съвпада ~и оsраsотваното 

;направ~ение с това което е 

; нэ. екрана ? 
;не 

;Зададен ~и е режим "wo~" ? 

;;.;е 

;да~и мойта позиция съвпада 

;с поэиция~а в sуФера за 

;:nРедаване ? 

;ако не то догонвай t 

;Да~и Е ЕЪРХ!;i първият симво~ 

~ако не е, не ыстановявай 

;нача~ми координати 1 

~··**-••··················································· • 
• H?w~~o на пос~ЕдоватЕnна ПРОВЕрка на състояниЕто на 

О noc~дHD НаПРВБ~ЕНИЕ СПОРЕД ГРаФ ПРИ~ОЖЕН Е ДОК!;jМЕНТаЦИЯТВ 

* 
LDY 
LDA 
STA 
AND 
:ВЕQ 

LDA 
БNЕ 

Lr'A 
ЭТА 

STA 
.JSR 
,:rt•1P 

to 
( LIKL .. A ·, ,У 

1'1 I STATA 
#%()0100000 
NOEMPTY 
MISTATT 
LOOK\ 

*%01000000 
<U!<LA> ,У 
(UKLA1> ·'у 
NEI.J 
LOOK 

:Статыс на сист. "ASCII" s~Фер 
~ще ни тряsва и эа в sъдеwе. 

~Праэен ли е той ? 
~НЕ БИЖ эа ДР~ГО. 

;А ТЕ~ЕГРВФНИЯТ ПРЕДВДЕН ~И Е 

;не тогава го изчакай да свър­

~wи с текущото предаване 

;И устаНОВИ CTaT!;jC 'няма ТЕКСТ 

~.:о: .::о. предаване' • 

;Оsнови екРана 1 

;Виж с~Едваwо направпение. 



LDA 1'-\ I STATA 
AND *~/: 1 (:(:t(J(J\)Q(; 

Вf-,iE LOOKEND 
LDA MISTATA 
AND #/.00010000 
BNE t.JA I ТТ I NE 
LDA MISTATA 
ANfJ #%00001000 
БЕО LOOK1 
LI)A t·1ISTATT 
ENE LOOK1 
LDY tLUST I 1"1Е 
LrJA #20 
БТА <liKL Т > ,У' 
LI>A iO 
INY 
STA <UKL Т) у 

LDY ;1!:0 

LDA #8 
БТА (UKLT) ,У 
LIJA #%00010000 
::;тр <UKLA) .. '( 

STA ШКLА1) ' 
у 

JSR NEW 
·Л1Р LOO!< 

LDA 1"1ISTATT 
BNE LOOK1 
LDA #/:00000100 
STA <UKLA > 'у 
STA ( t_ЩL А l ~~ 

,, 
'' JSR NEt-.1 

JMP LOOI< 

!.л!А I Т..,.. 1 ~1Е LDY tLUSTIME 
LDA ( UKL т;. '\' 
BNE LOOK1 
LDY #О 

LI>A <UKL Т) ''•( 

С1"1Р #8 
BNE LOOK1 
LГ;А l.JD 1 R 
РНА 

STX lлiDIR 

.JSR PUSK~ 

LDX ! .•. 1[1 I R 
PLA 
STA \<.ID I R 
.JSR NEiлi 

,_Н1Р L.OOK 

~·.JE1r.i LIJA ZABR 
01Р #.2 
BNE NE!л.IYES 

СР")<С (~ID I R 

BNE RTS1 

Т::<А 
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~Па~эа м/~ ТЕКСТОВЕТЕ 

;Раsоти с nъ~ен s~Фер 

;~становяванЕ на 20 [8~ 

~за РЕЖИМ 'таймер' 

;и на НЕОБХОДИМИЯ статус 

=за пп 'реапно вРеме' 

~и ээ . 
~СИСТЕМЕН И 

:потреsитепски 'ASCII' 
1Оенови екрана 1 

;Предаден пи е текыwия текст ? 

;да тогава установи 'раsоти с 

~nразен Е':;,~ФЕР' 

;и оsнови екрана. 

~Мпадwата част на таймера = О 

~не, расейвай се 

;А дапи е в режим 'nауза м/у 

~два текста ? 
~не, расейвай се 

;запази 'lлiDIR' 

~Ыстанови # направпение за 

~пускане и го стартирай 1 

~въстанови 'WDIR' 

~оsнови екрана. 

~Разрешено ~и е пъ~ното 

~оsновяване на екрана ? 
~да тогава авариен иэход. 

~А р,а~и да оsновя сано статуса 

;~е тъй ~ато визуа~иэираното 

;наnрав~ение е друго. 

7Да тогава заnази 'Х' 



RTSJ 

NE!.<IYES 

N Е \л• ·':' Е-. :; .l 

РНА 

LИ-: 

LIЩ 

РНА 

LIIA 
РНА 

sт:к 

STX 
JN':>< 
,JSR 
PLA 
'STA 
PLA 
STA 
PLA 
ТА?: 

RTS 

#О 

C.URS ~( 

CURЗY 

C!JRS>< 
CURSY 

STATLIS~ 

Cl!RSY 

CURSX 
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;Заnази текущите координати 

;на екрана 

;~станови нови = на 0,0 

'Х' = 1, входен nарам. за 

~nn 'SТАТ!JБ:' 

~въстанови заnомнените 

;координати 

Ава>.Риен из:><од от 'GETKEY'. Тя е~иминира 

ВСИЧКИ ИЗВИКаЛИ Я ПРЕДИ ТОВа ПDДПООГРаМИ И 

прави скок към nоследният извикал я екран с 

КОЕТО ГО ОБНОБЯВа И ПОПада ОТНОВО S СЕБЕСИ 

СМР 

BNE 
LDA 

ВЕО 
[Р_,: 

BNE 
LDA 
STA 

#О 

RTS1 
iлlfi I R 

NЕЫУЕБl 

; .. "'tr.r I н 
RTS1 
*О 
KBD 

;РаэРеwено ли е оsноваването ? 

;не, рас:ейвай се 

;Всички наnрав~ения ли с:а на 

;екРан;:. 

;Да И ТРЯБВа да SЪДаТ ОБНОВЕНИ 

!Само текуwото наnравление 

:НулиРане на клавиатурата 

'11: E.::,.;м,"JHtAP-~HE н,;. ПРЕдиwнtл с те:;..:ови операц~·~и 

PLA 
PLA 
ТАУ 

PLA 

PLA 
PLA 
PLA 
F-LA 
PLA 
PLA 
LDA SCREEN+i 
РНА 

Lr~н 

РНА 

RTS 

SCREEN 

!На 'JSR NEiлl' 

;На заnазените в началото рег. 

~ Нз '.JSR GETKEY' 

~на 'JSR !,JA!T' 

~На. ' ,JSR SCREEN' 
•~с:;ановяване на 

~Текущ адрес за нача~о на 

;Екран и преход към него 



---- СТРд.НИЦЭ. 1 

t по~~едната КОРЕКЦИ~ е еила на 

~­

····················~·······························~······ • 
'Tirne' . -----------------

* ~::..:;;:..·-;~. 

11; 

Оераsот~а на ncouecи nРоти~аwи в реапно ВРЕМЕ 

;;, Е>-~С:•ЦI-!И Д-:Е\ННИ 

s 

• 
1J; 

• '/~э -:.:•дни да:.нни 

"" 

.", 

Сьст~~НИЕ на СИСТЕМНИТЕ ТЕЛЕГРаФНИ 

syФEPII' 

Сьстс•ян<.-:е на еуФер за принтер 

СЬСТОЯНИЕ на СИСТЕМНИТЕ ТЕЛЕГРаФНИ 

еуФЕРИ 

'AS·CI i' ;..:с•д nрочетен от 

' К:EYOIJT' • 
клавиатурата 

Изход ~ЪМ nринтер ~РЕЗ СЪСТОЯНИЕ На 

sуФЕР за принтер • 

• nолэвани к~ЕТКИ от EQU зоната OLITMORS 

• 
• РЬ~~НИ ПРОЦЕД~РИ 

{< 

KBrJ <КЕУОUТ) 

Оsраsотват се ~ТЕ направпения в 

резултат на което се полу~ава изходен 

еайт 'OUTMORS' който sива ИЗВЕДЕН към 

леч за радиоэала. Неговите първи 4 sита 

ОПРЕДЕЛ~Т КОЕ НаПРВЕЛЕНИЕ да ПИЩТИ. 

След това сЕ проверява поредната прЕсе-· 

wна тоwка на клавиатурата за натиснат 

клавиш. Ако той Е натиснат СЕ 

ПСЕДПРИЕМаТ ДЕЙСТВИЯ за ГЕНЕРИРаНЕ На 

СЪОТЕЕТЕЧ 'ASCII' КОД 1 КОЙТО СЕ ~оставя 

в иэхорния sайт 'KEYOUT'. 
Пос~Е се ~Роверява цапи е эапъпнен 

sуФЕРа за nечат и ако това Е така и 

принтера Е готов СЕ изпраща към него 

ПОРЕДНИЯ СИМБОn.Когато СЕ CPEWHE СИМЕО~ 
савЕн на О това озаначава че sыФера Е 

свьрши~ и извеждането се прекратява, 

като ЕДНОВРЕМЕнно с това СЕ ну~ира ин­

д~катооа ~~ пълен sуФер, 

няма 

~··•·+••·················································· 

' ! ,.,~ ·- ' ~ ; 
' " ~ ' ~ ' 1 

:СЮ !JR НС 
= 
ORG $СБО•:J 

ELSE 
= 
ORCi 
i=IN 

101.;. 
$5Р,(:: :.) 

~конuтанта за инициализиране 

=на таймер на 'VIA' 



ZPAt;E; EOL.I 
ABSC1; ___ 1 . ..i с EC~U 

~BTPL EQL! 

f<F.:.,:CI\JT ECiiJ 

[;UM 
1" ·-j L- DS 
lJн DБ 
ljl{ :_,;. r)s 
Lli{i-11 DS 
DEL~- - IiS 
DEL>:l DS 
!_! К L D:З 

LiKH DS 

$60 
$F6·) 
$ЕОО 

$2I)F 

ZF"нC)E 

1 
1 
4 

4 

4 
4 
1 

1 

---- СТРЭ.Нti!Цд. 2 

; раsотни к .. 11етки 

;~казате~и на ПОРЕДЕН 

"адРЕс в s~Фера на нап" 

~указате~и за изчакване на 

;nоредно ВРЕМЕ за Е~еМЕНТ 

"РВSОТНИ KJ"'ETKИ 

OL!HIORБ r)s 1 ;изходен sайт съдържащ 

~ЧЕТИРИТЕ наnрав~ЕНИЯ 

* 1 Е тези к~етки оэначава че се чака 7 в статус 
tмА I -,· 1 

т l!''i t: j_ 

т r t·!•.::н 

s·,,;E~ 

sщ::;<' 

t(E\"T J. rч~t: 

КЕ '/Т 1 !"'[:_ 

~<Е '·:"Г 1 ~·J t: i-'i 
F·R'-: __ ;.:~ 

TPF.::. 
Fi::<C ~~,,_., .. :-:-

~ д Е <:::- 1-·" '"' !-'' ;:::• а Н Е 

БТАТ\_,:;. 

Т ~· ~4 I> ;:. "'"-

LLiST J rч:: 

IHJr-1 ABSOL ll П:: 
и:; 1 
I)S 1 
DS 
\)S 

DS 

1 
4 

=указате~и за изчакване на 

~ БРЕf'1Е 

~соsствен sрояч на секунди 

;К~етки эа запазване на 

~РЕГИСТРИТЕ НВ 6502 

;за заnазване на поредния 

~ nредаван сиr-·1во..п 

~Раsотна 

2Време за повторение 

~В:оеме за първонача..пно 

~задържанЕ 

=Ф..nаг за отпЕчатване на текст 

;Т1mег , pause flag enaЬle 

н.а параметрите на даден sуФер 

(• 

= 
= 

= 
= 
:::: 

= 

2 

6 
ti 
$,:':i 

$С 

$10 



.в:_:,:.·.;.;; ... 

I:• DP .f:; 
DI1RA 
т 1 с,_ 
т 11= н 
T1LI_ 
т 1 L.>• 
1'2CL. 

Sf1J~":'T>-' 

ACR 
РСР 

JFR 

it=F< 
I!RPNH 

Ji, ;J.Е'+·'·''-'ИUИИ 

;н::: Е D, ?ДЕ""" 

Г!:r':·'=l~ 

p.asD•l·1CE 
nay.:=-3. 
BJ:oCT:ЭH•:JE 

т 1 t'1ЕГ 

ELSE 

FIN 

= 
= 

= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 
= 

= 
= 
= 

= 

1,} I А-1·0 
\)JA+l 

t) 1 А+3 
\) I А+4 
t,} Х А+5 

~)IA+6 
1) I А+7 
\) I A-re. 
l,.i!A+C:• 

\JIA+11 
~.JI А+ 12 
t.)JA+13 
~JIA+14 

\)!А+15 

Н-:0. константи 

= о 

- 4 
= 5 
= 6 

= 7 
= 8 
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···············~······································ 
~ 

• nP~~P~M~ эа пьрвоначално инициализиРанЕ 

~, 

• ;J.5 сЕ ~кл~чи в snoкa за инициализиранЕ на систЕмата 

• 
•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

SEJ 
LDA 
LDX 

CL STA 
STA 
I)EX 
E1PL 
БТА 

STA 
STA 
LDA 
STA 
!_DA 
ЗТА 

LIJA 
STA 

#О 

#3 
lлiAIT1 .:х: 

TPF-.E, Х 

CL 
KEYSH 1 F'T 
PRFLAG 
PRCOL!NT 
:itO 
OUПIORS 

#$FE 
кс .... .,она 
#7 

РЕД 

;Заsрана на nрекъсването 

~начални установявания 

;Нама време за изчакване 

,нама назначени паузи 

~нама натиснат регистър 

~нама текст за отпечатване 

~няма изход за радиозала 

=и РЕД за матРицата на 



l.IJA #$FF 
STA 

STA 
L[iA 
STA 
LI)A 
STA 
L i)A 
STA 

STA 
L!)A 
::;;ТА 

LJ)A 

[)I)RA 

#%11110111 
I1DR.8 
#$40 
IFP 
#$СО 

IEr 
* ~/: 11 1 о 11 1 о 
PCi' 
*~·:о 1 ос~оооо 

LI> ;.: #$4•.) 
БТА DRANH 

·--'? LIJ"'I #$ЕЕ 

STY P[r:: 

-"! LDY 
БТУ 

STX 

STY 
~ LDY 

STY 
LDA 

:#:$DC 
PCI~ 

DRANH 

PCR 
#$IiC 
PCF< 
i<TII"IEINIT 

:3ТА T1LL 
STA KEYTIMEL 
LIJA 
STA 
STA 
зтн 
[jQ 

L[JA 
STA 

#>TIMEINJT 
T1Lr' 
T1Cti 
КЕУ1"1 Г!ЕН 

ORIK 
#<!RO 
$24:::; 

LI!A #> I RQ 
STA $246 
E!_SE 
LL•~ #<IRO 
БТА $3FE 
LOA #>[RI} 

FIN 
LDA 
STA 
LI)A 
STA 
STA 
LDA 
STA 
L[>A 
STA 
L .. OA 
STA 
CLI 

#:10 
KEYTIME 
#:$8I1 
BUFPRN+:l 
BliFPRN 
#:0 
BUFPRN~2 

#BUFPRN+l 
UKLP 
#>i:iuFPRN+J. 
t_iKf-<P 

LI)A # 1 <.),)(;· 

STA TJMEL 
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;:к:пs:sиатуоатs 

:Нама стар ~~авиш 
" ~ о о ~ ~ • • • а а ~ • а ~ о • u ~ о а D s " ~ а • ~ ~ е е 

, - ~ ~ ~ ' ' ~ 7 ? , ~ ' , 7 ' ' ~ , 1 ~ , ~ ' ' ~ 1 ~ , 1 ~ 

''"' '\-\ 
' ,RJ..). ~_) С..о 9 

р i \ 

'1../ (О·" t 

. (' . 

'· ' \" 

И~ициа~~зация на вхоАно-из-

~ОАНИТЕ nорти ~а 'VIA' и 

~а 'SOUND' ПРОЦЕСОР за 

раsота с печ эа радиозапа 

~<лавиатура 

Г1РИНТЕР 

~акто и инициз~изация на 

T1MER1 на 'VIA' эа гене­

риране на интервал 1 [msJ 

~Инизиа~изация на вЕктор 

;за IRQ за ORIC 

;Иниэиа~иэация на вЕктор 

:за IRQ за Поввец 82 

;10 [ms] 38 ПОВТОРЕНИЕ 
в ~ ~ ~ ~ а $ n n о • • о • ~ ~ ~ • • • • • с • • • • а ~ 

~ ~ 1 , 7 1 ' ' ' ~ ' ' ~ ~ ~ ~ ~ ~ ~ ' ~ ' ' ' ~ ' ' ; ~ 

~нициапизация на nринтер 

'CR' към него за Аа изчи­

сти sуФера си. 

~ ~ • = • u Q а ~ о а а а • • • • • • а • а а о • • • • ~ 

: ~ ~ ' ~ ' ? ' 1 ' ' 7 ' ' 7 ' ' ' 1 ' ' ' J ' 1 ' ' ' ~ 
:Нача~ен адрес на sуФер эа 

~ПРИ~ТЕР 

;Инициа~изация на соsствен 

;врояч на секунди 



Lf.•A # 1 :JOO 
STA т 1 ~'-1ЕН 
.:tТЗ 
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'~Рай на нача~ното 

; ИНИЦИВi1ИЭИране 
•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
* 

~оwстанти э~ установяЕане в '0' на sитоэе за 

Ра д '·"'~:~зд._,,-~ 

%11111110,%11111101 

••*······················································· 
~ 

:f 

щ 

;:,. 

sE:·-,:::._ 

~QНСТВНТИ За ЧСТаНОЕЯЭаНЕ Е '1' на SИТОЕЕ ЗВ 

Ра,QИОэа,r;а 

1, 2 '4 'в 

ПЪРВОначаnна ГР~Па за ПРЕДВЕВНЕ ЕКЕИЕВ~ЕНТ 

Sl6,S18,S18.S8C,O 

·~···~9··················································· +. 

§ ~QQПРОГрама За СТартиране На ТЕКСТ 

LDA 
STA 

s.тн 

STA 
RTS 

ЦАJТ1,Х 

FLAБINC1.:x 

;Ыстановяване на състояние 

-:'РАБОТИ СЕ' 

;'У' :Е'НIIНаГИ = t) 

~няма вРеме за изчакване 

~НЕ СЕ ПРЕДВЕВ Ф&liWИБа ГРЫПВ 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
.", 

• ~авна ~рограма оsраsотваwта прекъсвания • 

• 

l R:)~. 

ЗЕI 

f•i] 
EL~·E 

Liiн 

FH'J 
·.::.тА 

OR I ~~: 

.... ' ... 
-~·-'r=· 

STY S~iE'r 

STX 
LDA 
E:NE 
DEC 
DE'~~ 

S\.!E"X 

т I r·Jf~ ~. 
IRQ2 
Т I ~1ЕН 
Т I ~1EL 

#3 

~в~стан. на 'А' - само за 

:'Правец 82' 

:Заnазване на входните 

:РЕ Гl-"'CTPVI 

~Ендократно нама~яване на 

:СОБСТВЕНИЯ БРОЯЧ 

; СЕ.КI.j~ДИ С l 

~·х· сьдържа #на оsраsотвано 



LI>Y 
LI)A 

I N'!' 

BUFTBL,X 
БТВL. У 

LDA БТВL,У 

STA l.iiO·-i 
LI>Y #(1 

L:OA ( Lii<L.! У 

:ЗТА MSTATUS 
Lr•A 
ORA 
BNE 
LI'A 
CI-JP 
ВЕО 

Cr1P 
BNE 
JI"!P 

TH\EL 
Т I tviEI·• 
IR04 

*Т l i•iER 
I RQT I 1'-Н..:::R 
-J9 
IRQ6 
i ... iJ();( NE :х:т 

::::.s.Й-11 Т i НЕ. ASI4 ---- С:ТРЭ.Н!t~ца С;. 

; Hi?.ПPa:S.f1EHI·'E 

;~становя:sане на начален 

~адрес на sуФера за 

~тек~щото направление 

~~становяване на 'У' = О, 
:Много рядко ще се nроменя 

;:S•jФEP. 

;ПРоверка за край на 

=соsствения sрояч 

~все ощЕ не е изтекла 1 секунда 

;8 РЕЖИМ 'таймер' ЛИ СЪМ ? 

=В аsсолютна пауза ли съм 

;да и тогава не прави нищо 

LDA FL~GINCl.X ~· ~ЖЖ=' или 'АР' ли ПРЕдавам? 

BNE ?RQ4 =да, не оsраsотвай таймери 

LDA TPFE .. ~ ~разлеwен ли е ражим таймери ? 

l .. SR 
зсs 

LiiY 

INY 
сJкА 

BECi 

SEC: 

lRQ4 
#LUБTIME 

STA •,U~{L) .. у· 

~НЕ, D.;;<С.ЕЙ:SЭ.Й СЕ 

=~остигнал ли е таймеРът на 

;съответното направление 

~до нула. ? 

:да, расейвай се 

~Намаляване на таймера 

INY :на текушото наnравление 

LDA < i_ir(L , у· 
SBC #•) 
БТА (lif(L) .У 

Lj)A I.,JA J Т 1 . ·' 
ВЕО i .• JR•<F tH 

LSF-: 

ВСС NO( .. IA I Т7 

LI>A !"'STATIJ; 
С1"1Р *E'I::CT·Zi-.HOБ 

BED CONTINUE 
,JMP LOOKN~\'" 

JS~ STARTO 
,JMP SiнRTi 

~с единица 

~Изчаква ЛИ СЕ ПОРЕДЕН ЕЛЕМЕНТ 

;ра. иди и виж колко е 

:; ост.анэ .• ,о 
2Очаква ли се 'Въстановяване 

~от nауээ. 

:не, тогава nоредния еnемент е 

~свършил и тряsва да оsраsотим 

~ с..ледвашия 

~Появил ли се е в s~Фера 

=статус 'Въстановяване' ? 

;да, тогава nродължавай 

;не, чакай да се nояви 1 

~~становяване на статуси 

~Продьлжаввй да nРедаваш от 



[:~::: :. 

ENE 
:о Е с:: 

L•f::C 
LDA 
ORA 
BNE 

DELL1,.x 
I::EC ..l 
I>E!_Hl.X 
и::L._l ,·:< 
f1El.L 1 , i 

DELH1. >< 
LOOKN><T1 
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=там ДОКЬДеТО СИ СТИГН8~т К8ТО 

:преди това nредай 'ЖЖЖ=' 

~ Н.:\1'1а.n~эа.не с .1 на :ереt'!ето за. 

=достигна~о пи е до 'О' 

:не, заначи ше чакаме оше. 

;Маркиране на край на 

~ ИЭЧакваНЕТ() 

LDA FLAGINC1,X ;'ЖЖЖ=' ~и ПРЕдаваме? 

BNE WRKF01 ;да, не разрешай раsотата на 

~ ТЭ.Йt'1ЕРИТЕ 1 
LI)A 
ANL! 
ЗТА 

LDA 
СМР 

BNE 

TPFE, :х 
#$FE 
TPFE ' 

';:' 

MSTATUS 
# г-с:,>ОЕ 
NОБТАР.Т 

~не, тогава да им 

~PaЗPEIJ.IИM Да 

~РабОТЯТ 

:Гото:е ли е за предаване ? 
~не, значи няма да започЕ:аме 

;сега а ЩЕ nооБЕРИМ другите 

;вьзможни сьстояния. 

···~······················································· 
Нача~но стаРтиранЕ на текст 

,JSR STARTO 
LDY #Ti;'нN~1 l_ 

STA 
I 1'-! у 

STA 

<UKLJ.Y 

ШКL) У 

~dстановяванЕ на nараметри 

~ ну,I'!ИРд.НЕ На 

~6РОЙ ПРЕДВДЕНИ 

~ сиr'IБО,!1И. 

~V!зо,.;ис~яване на CLC 
LDA 
~ше 

::НА 

LDA 
ADC~ 

STA 

UKL !дейстэитепен начален 

#BUFSTART-1 ;адрес на НЕОБХОДИМИЯ 
lii{L 1 , ·х. 

iJIO' 
#(• 
!_IKH 1 , )( 

~СИСТS~ЕН ТЕ~ЕrраФЕН 

~sуФер 

INC FLAGINCl.X ;ШЕ nредаваме 'ЖЖЖ=' 

LDA ТР~Е,Х !Эаsрача за раБотата 

ORA #1 
STA 
Lf:•Y 
L.Ы=~ 

БТА 

.Jt•!P 

Civ1P 
:ВNЕ 

TPFE, >< 
#С• 

:; TARTEL 
S\}E:8 УТ 1 , !•. 

УЕЗ1 

#nРЕД.:\ ДЕН 

YESLOOP 
LI>A OLiН'IORS 

:::.!·Hi Sf ·г т.:_:;о. :с, 

ЗТА !JUT'''!ORS 

:Прочети nървото 'Ж' 

~и го nодготви за nредаване 

~~апочни nредаване 

:ПредаДЕН ЛИ Е ПОРЕД~ИЯ ТЕКСТ 

:че, nродължавай nроверката 

=да. сnРи звука за даденото 

~На ПРаВ~! ЕНИЕ 

=и виж ~акво става с ДРугитЕ. 



BNE LOOKREST 
LDA TPFE, >: 
ORA #2 

т.::,~s ~ )1.: 

r'ЕЗ1 

i_.HP :;!:вьс т.=-.нс•в 

---- СТРдНИЦа 8 

;Появи~ ~и СЕ Е сигна~ 'Пауза' 

~~Е. nоодьпжавай провЕРката 

~да. тогава установи 

~ Ф,rн:~ г за п.ауэа 

~и ПРОДЬ~ЖИ да ДОПРЕДаБаШ 

:групата. 

~·вьстановяванЕ' от nауза ли Е 

BNE LOOKNXTO ~нЕ, продь~жавай провЕрката 

LDA ТР~Е.х !ра~ сва~и Ф~ага за nауза 

AND #~·:11111101 

ЗТА ТР~="Е. }': 
LI;A \;JI-\1 Т1 .У 
А N [) # ~·; :i 1 1 11 11 •:• 
"=·ТА цн l ·;· 1 , \ 
JI-!P YES.:. 
СМР #раsс••исе: 

E:EG< YESl 

l. DA CJUH11~)F'S 

EOR SETTQ1,X 
С:· ТА ULITMORS 
ANI) 
БNЕ 

SETTO 1 , ;\ 
УЕ:.;.:,· 

l1)\•' #IС•Ч'"~а 

БNЕ SETDEL1 

L[;A 

ASL 
S\.JE:В ·(Т 1 , >. 
А 

БТ н S~)EB'(T .:t , >:: 

T:!NE 
LDY 

LDA 
CI'1P 

BEQ 

J)EL Т 1 i< 

#тс.·..;кэ. 

SETJ)El2 
#тирЕ 

S'-iEBYT 1 , ){ 
#$6•.) 
EI'ШCHR1 

L[.tH ( fJi<~.) . '·( 

~ТА DELL 1, У 
I 1'-..JY 
L!)A 
S ТА I!EL•11 . ?.: 
LI)A iлiA I Т .L • ;( 
ORA #:..t80 
~;;тр I.1.!P .f Tl , :•, 

. J!•;P LOC!i<:NE·x:т 

=~ва~и и Ф~ага за ЕвЕнтуа~но 

~започнаJ'!а nауза 

:и nРОДЬJ'!ЖИ ~а ПРЕДаБаШ 

;Поедава ~и СЕ в момента 

=да, е тогава го остави да ~Е 

; ПРЕД·:!Вёl 

;авариЕн JMP поРади къ~и 

~nускане на звука за 

~даденото наnРав~ЕНИЕ 

~ПОРЕДНИЯТ EnEMEHT ~ВЪРШИ~ ~И Е 

~НЕ ОШЕ 

~да, изчакай nауза м/~ 

; ЕГiЕ''1ЕНТИ • 

~Иэв~ичане на порЕдния 

;ЕЛЕМЕНТ ОТ СИМВО~а 

~,:,ко Е= '1' това Е >-' 
;иначе Е 

~Ус~ановяванЕ на интЕрва~ 

~ ээ. изча..кванЕ на 

;ПОР~ДНИЯ ЕЛЕМЕНТ 

;Символа като ця~о 

~свьрши~ .пи Е ? 

:да. ЩЕ иэвкваw с~Едващ символ 

~ЗаРЕЖДаНЕ на НЕОSХОДИМИЯ 

=ВРЕМЕНЕН ИHTEPBaJ'I За 

;изчакване на ПОРЕДЕН 

:елемЕнт от симво~. 

~И На Ф~аГ ЧЕ ПОРЕДНИЯТ 

~и~тервал тряsва да sьдЕ 

~виж какво става ~ дР~ГИТЕ • 

LDA ~LAGINC1,~ ;ПосnЕДЕН CИMEOJ'I ЛИ Е ПРЕдаден 

BMI SEND1 :да, тогава предай 'АР' и спРи 



ВЕС' P..JI:•..::·~ 

;._ру· #na'-:JЭ&C!-'!~1 

SETDEL2 

L.DA 

~э~~ TIME.ASM ---- страница 9 

~че, тогава вземи с~едваwия. 

~Ако Е 'О' значи край на г~nа. 

;Подготовка за ~становяванЕ на 

~пауза м/у симвопи. 

:РазРЕШЕНа nи Е ПРОВЕРКаТа За 

AND #%00000100 ;кРВЙ на ТЕКСТ ? 

BNE ENDGR2 =нЕ 

Lr.~~{ t:r. 
\ lJL '; . у :Симвопа спед поспедната нупа 

~ ну.ла _rн,11 Е ·? 

·ца, значи текста Е свьрши.л. 

;Доw.ла пи Е заявка за L.DA 
ANI1 
BNE 

#%00000010 ;режим 'па~за' ? 

СНР 

:ENE 
LDA 
t_r;Y 
STA 
ТУн 

STA 
,JMP 

SEПIIA IT 

#7 
EN[•:::-fiЗ 

~P8E·C•T1i1C:E 

c#(J 

(IJKL 1 , У 

i.,iнjт::;, ,>< 
EN115RЗ 

;да подготви очакване на 

;статус 'Въстановяване' и впез 

;в режим nа~за. 

=Проверка за режим 'Па~за' 

;ако нЕ с:Е 

=поддържа изкуствено 

;състояние 'Раsоти се' 

~[ВЕРОЯТНО Е РУДИМЕНТарен 

:остатьк и тряsва А• 

~да СЕ 1'·1Э.ХНе:J 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• ... 

LDA TF'FE.Y 
AND *%11111101 ~Разр. на нова пауза 

ORA i%00000001 :заБРана на TIMER 
STA TPFE, Х 
LDY t1 
STY 

LDY 
.Jt•1P 

lлJR! Т l., ;, 

#паu,з.:;" гр 

:.:;. i:: Т J) t.: L 2 

~от този момент нататька само 

:статус 'Вьстановяване от па~зд 

;ще се ана~изира от nрограмата 

= Вместс• Ji"JP 

;Вземи спедващия симеоп от 

~текста 

:и установи из~акване на 

;па~за м/у груnи. 

LDA 
:::;тА 

:#:~·;010:1.0100 ;'AR' 
SVEBYT1,X ;Последен символ за край на 

;текст. 

DEC FLAGi~Cl,X ;FLAGINC1=$FF. т.е. текста е 

; С:ВЬРWИ-J1. 

=ПредаЕ~НЕ на ПОСЛЕДНИЯ СИМЕО.Л 

LDY #SТн! ,_,3 ~Фиэи~ески край на текста. 



{· 

Lr)A 
STA 
БТУ 

ТУА 

БТА 

J)E\ 
.ВМI 

#nr;,;;::д.$д,,:;;н 

( UKL) У 

SEEKEY 

.Ji"\P I F<:QЗ 

---- стра.ница :lO 

;Подготовка за нов текст 

;С~едващо направление 

=Ако са оsраsотени и 4те 

;наnрав~ени~ nремини към llтa 

част на nрограмата 

По~учаване на 'ASCJI' код на натиснат клавиш 

я; ;:; ·-· ::: ,.1 '-' : ; А :; н н и Пр~ чаличие на строs от клавиатурният 

М~~ТИП~ЕКСОР За ТВКИБВ СЕ СЧИТаТ КЛЕТКИТЕ 

'Р~~- и 'ко~она'. 
"' 

* 
+. :л:::: ·::,дни данни 'AC:II' код с вдигнат 7ми sит в клетка 

'KE"·:'OL!T' • ~ 

i*· 

KBf; ( KEYOLIT) 
~ 

* ~~~~н на раsота Хардуерно клавиатурата е организирана 

• като матрица от 3 реда и 8 колони. 

L~:OA 

СМР 

BNE 

колоните са свьрзани към съшествувашия в 

'SAUND' nроцесора ЛЕЧ, а РЕДОВЕТЕ КЪМ 

мултиn~ексо~. който СЕ адресира от 'В' 

nорт~ н.а ~~\.JiA·' t: 

При подаванЕ нъ активна ну~а към някой от 

sитовете нв лЕча и последващо адресиране 

на мултиплексора то ако на пресечната 

точка има натиснат клави, мултиплексоРа ще 

~ЗР~SОТИ строs 7 КОЙТО МОЖЕ да 6ЪДЕ ПРОЧЕТЕН 

от 3ти sит не 'В' портата на 'VIA'. 

РЕД 

#7 
'::ar'IC>PEA 

; неt:•SХОДИГ'IС• ,;111! Е 

~адресиране на ко~она ? 

;НЕ, ЩЕ СЕ ДВИЖИМ ПО РЕДа. 

Стандартно парчЕ от програма эа зареждане на 

регистьр на SAUND' процесор чрез 

:е./!.'1 РЕ ,-истьр на ' 1) I А' . Ез ета от компютър 

Е;-<:ор,ни да Н!-!И 

·~· - i на РЕг. на SAUND nроц. 
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~· ; стойност на заnисвания sайт.• 

LDA t$E ;LATCH на SAUND nроцесор 
t_r.-x KC<.J1C•Ha 

'=·ТА DRANH 
:_~)У :Б:$ЕЕ: 

STY ре;;: 

LIJY #$N'.2 
БТУ PCR 
~s т:х DRANH 
LLJY *$ЕС 

БТ"т' PCR 
LI)Y #$DC 
S Т'{ PCR 

• ска~ниране на осе~ вутона 

~· 

СQМОРЕД, 

LI:tA ред 

ORA i$10 

БТА DRБ 

NOP 

~4ти sит е строs за nринтер. 

;той не тряsва да пада в '0' 
;докато не се равоти с 

1 принтера. 

;адресиране на му~тип~. 

;. из'-!акване на 
NOP ~хардуера 

Lr>A I•Rf. 
AND #%00001000 ;Натиснат ~и е к~авиw ? 
BEQ NOGETITO ;не 

,.., ••О'..,..!"·:нат е кп<:о.;;иw * 
Lr~x *(; 

Lr'A KD~I1C•H а 

LSR А 

вес 1"1 L!!_ Т С Ci:'J т 
I N)< 
BNE l•1i_IL т 

LDA CCI)ETBL. ' 
CLC 
ADC РЕД 

STA KEYiл!RK 

,JMP ~:EYDI_i~·1~·1 У 

.'< 

;Из'-!ис~яване на позицията 

=на активната ну~а в 

~ 't ~:.0/!ОНа 1 

;'А' = 8 • '>(' 

:; ' А·' = 'А' + ' РЕД ' 

;Позиционен код на натиснатия 

~ •сл,эвиw. 

1Понататъwна ospasoт~a. 

Подготовка за сканиране на спедващ к~авиw 

LD:X #$FF 
STX КЕ'··п J МЕ 
STX 
LDA 
STA 

LDA 

~<~EYOLD 

:!1:<1000 
KEYTIMEL 
#> H!O(I 

;Няма задържан клавиш 

~зарежданЕ на 

:време эа пьрэонача~но 

;и~чакване при натискане 



STA 
DEC 
BPL 
LDA 
STA 
SEC 
ROL 
BCS 
ROL 
LDA 
СМР 

BNE 
LDA 
STA 

КЕУТ I ~1[1 1 

=-ед 

NОБЕТ 

i? 
РЕД 

калона 

NОБЕТ 

КС•·.!1С>НЭ. 

~cC>,I10Ha 

#$Ei= 
NOGET.J. 
#О 

KEYSHIFT 

.:t..:;й.n Т I НЕ. ASi'-'1 ---- страниц~ 12 

- Hi:<. К.ПЭ.БИI.IJ. 

;Подготовка на 

7 ·:: ледваща тс:•чка 

~ з<> ск.;;..ниране 

=на клавиатурата. 

~натиснат .nи е 

~'SHJFT' или 'CNTRL' 
~НЕ 

• ~~оЕерка за край на 1 сек. да се оптимизира 

RTiJ. 

..,. ::' .=, .·:1. ·':' '-<"" 
~ 

ili 

• 

LI)A 
ORA 

Г 1 1'-!EL 
Т I 1'·1ЕН 

BNE RTl:.t 
.J S R <:::,Е -r т I ё·l Е 

С1 :_i Т ~'i IJRS 

STA [JRANH 
L.I)A 

ORA 
STA 

OF:B 
*$3(< 

1)R В 

F·asoтa с г;ринтер 

;ИЗЕЕ~ДВНЕ на ПРИГОТЕЕНИЯТ 

~sайт към .печ на радиоэа.nа. 

;Изпо.nзыва се регистъра 

;'DRANH' за да се запази 

~състоянието на страsа за 

~r.ринтЕр. 

~Строs за 

?.ПЕЧ за радиозала 

Или III част от r.р~грамата. 

~ЗБЕЖДВНЕ НВ ОПРЕДЕЛЕНО КОЛИЧЕСТЕО БаЙТОВЕ 

от os.nacт на паметта наречена 'Принтерски 

SljФEP' 

* ;;; .. ":r:•>:\НИ данни Запълнен S~jФep. Първият sайт от него 

тряsва да Е <> от О и след последния 

симвал тряева да има О 

i(l- ,,, ::; ~~одни данни 

* 
* 

ДвижЕние на гпавата на принтера 

СЬПРОЕОДЕНО СЬС СПЕЦИФИЧЕН звук. 

~ ползвани клЕтки от ЕQU-зоната BUFPRN начало на s~Фера 

• н3чин на раsота 

* • 
~ 

* 
j;, 

При наличие на символ <> от О в 

началото на s~ФЕРа започва постепенното 

извеждане на съдържанието м~ към 

nринтера. За всеки изпратен sайт се 

~становава Флаг че е неоходимо да СЕ 

ПООБЕРИ ДаЛИ ПРИНТЕРа Е ГОТОВ ПРЕДИ Да 
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се изпса~и с~едващия ~айт. 

Проце:сьт nродъ~жава докато в sуФе:ра се 

• Е~~ШН~ ПРОЦЕДУРИ = Н~~~ 
-Ф.· 

~*~~~*****~*********************************************** 

i_I!A 8l!f: FRN 
ВЕО ~JOPR l NT J. 
LDA ppr=:. с, с, 

ЕЕО ~.AYPRN 

Lf'A I Ft~ 

At!-~D #$02 
БЕQ N()PR 1. NT 2 
LDA #С' 

STA J;:.F=t·FLAG 
STA I)RA 
BEQ NOPRINT2 
LDY #(.1 

LE•A (IJKLP) '"У 
BEQ NOPR I ~JТ 1 

БТА I>RP 
STA PRr=t...AG 

Lr~A DRB 
ANIJ #/; 111 о 1111 
STA rн:;:в 

C:RA #$30 
STA DRB 
1 r·JC lii{LP 
BNE NOPRJNT2 
INC LiК: ~о .. .:-
BNE NOPRJNT2 

N(JPPJNT:l LDA *BLIFPRN+1 
STA ;JKLF· 
LDA #>BL!FPRN+:.t 
STA !_i f<.~ f·1 р 

!_DA *С 
STA f!:JFFRN 

LN-1 S\}EA 
L.DY S 1v'E\' 
LI•X St...JE~< 

BIT Т1 Ci_ 

CLI 

RTI 

J)FБ 

~ :· :lь . .i1EH' J11'' Е Е':fФер.а 

=не:. зареди начални указатели 

=Отnе:wатван ли Е символ ? 

~~Е, СЕГа ТРЯБВа да СЕ 

:;отпечата. 

~Аа 1 отпечатван е и тряsва да 

;проверим дали nринтера Е 

:;готов. 

~ 'f;:EADY' ? 

;вСЕ ОЩЕ НЕ 

=~Е е отпечатван символ 

!Изчистване на строsа 

~И ИЗХОД: 

~ЧЕТЕНЕ На ПОРЕДЕН ЕаЙТ 

!ОТ ПРИНТЕРСКИЯ S~Фер. 

;Ако Е ПОС~ЕДЕН НЕ ГО 

;отпечатвай и ••• 
~Изход към принтер 

:и индикация че Е отпечатван 

~ Cl ... 1f'1БO.,n 

;Строs за принтера 

~Бит #4 сЕ свамя в '0' 

:и веднага след това се 

;Е):J,ИГа Б '1.'. 
;Адресиране на следващия 

;сИМБО~ ОТ ПРИНТЕРСКИЯ 

:;sуФер 

~и изход 

~Ыстановявяне на нача~ен 

~адрес за ПРИНТЕРСКИЯ sуФЕр 

;Извършва се при всеки край 

~на текст~ и в инициа~изацията 

;она nрограмата. 

~вис::тановяване на заnомнените 

~'Е' нача~ото на nрекъсването 

~РЕГИСТРИ 

~изчистване на Ф~ага за 

~nрекъсване на ТВЙМЕР-3. 

;Разрешаване на ново 

~прекьс:ванЕ 

:ВьзвРат от nрекъсване. 

на '\JI А' 
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• ~в~ица на отместааниятв на сьстемните те~еграФн~ 

* ;:::.;-:t-~;::.''1 в r-лавна.та таs.rrица. 

(} ,$10 ~$20 .. $30 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
* 

iNCSTBL 
<> ·- ...... -------- ···--- -----

• 
* :: ::.. д а ·-;;:-> . 

• 
* 1'?-'-'•:•дНИ ДдННИ 

~-

• .-1::·-·,::·дни ,qэ.нни 

• 
"' :q.. 

• 

Изв~и~ане на пореден морзов еквива~ент 

За. ПРЕf!Э.БаНЕ 

~~етки 'CLAGINCl' указват да~и се изв~ича 

симао~ от sуФер и~и от соsствената таs~ица 

СЬДЬРЖВЩВ 'ЖЖЖ='. 

к~етка SVEBIT1. която съдържа симво~а за 

ПРЕДЭ.ЕВН1:. 

Увеличен с 1 sрояч на nредадени симво~и 

намиРащ се в системния тел. sуФер. 

"' ···::;.~.:;:;:: .. ::.ни "<:.ГIЕТКИ от Еl}.i_i-зонатэ. 

·.~· н.::- ·-;•·'Ч на ;::-.ае.ота Виж комент?Рите по-долу 

• =~н~ни пРоцедури : няма 

*­

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

L.I>A 
BNE 

LDY 
CLC 
LI.•A 
ADC 
STA 
I N'•( 
L[.IA 
ADC 
STA 
INC 
BNE 
INC 
L.L•A 
ЗТА 

LiiA 
STA 
Lr.•Y 
LDA 
STA 

FLAGINCl.X ~Фв~wива група ~и се предава? 

INCSLOP ;да отиди на специа~на 

"оsраsотка. 

#TRADRL 

( LiKI ... :.. 

#1 
(UKi_ ·, , у 

<J_!~(L.J у 

#(! 

ШКL) v 

' ' 
LH(Ll ~ )( 

I I'.!CSLOF-'0 
L!KH1 .' )< 

UKL1 х 1' •• 

~JL 

LIКI-н ~ >< 
uн 

:#:( 

(lil ) 

' 
у 

S\)EB'Пl , )( 

~~ЕЕFичаване с 1 на ~казате~я 

;эа sрой предадени sайтоае 

1& СИСТЕМНИЯ ТЕ~ЕГРВФЕН 

~Е~ФЕр. 

;~ве~ичаване с 1 на ыкаэатепя 

"на nореден морзов код а 

7СИСТЕМНИЯ теnеграФЕН Е~ФЕр. 

;Приравняване кьм времЕнен 

;~каэатеп, nо~зуван от асички 

~~аправ~ения. 

=Преместване на ПОРЕдния 

~морзов еквива~ет в к~етка 

=от която ще sьде предаван. 

;тов~ Е неоеходимо тьй като 

;сьщЕствыаа изискване да не се 

:променя нача~ния s~ФЕР по 

=време на ПРЕдаване в за да СЕ 
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RTS 

EN.l! I NC 

ТАУ 

;иЗВ~ЕК8Т ЕЛЕМЕНТИТЕ 1 ПО 1 Е 

~НЕСSХОД~МО да СЕ ВЬРТИ 

1кnетката на дясно. 

'FLAGINC' Е SFF НЕ 
~~вели~авай адреса. 

;'У' =На ПОРЕДЕН СИМВD~ ОТ 

~ 'ЖJJ<Ж=' 

INC FLAGINC1 .Х ~~одготовка за следващ символ 

LfJA TPFE, )< 

ORA #ХООООО100 ;эаsрана за край на текст 

STA 
LIJA 
РНР 

TPFE, ): 
s. TART'8L, ·у· 

LDY #О 

PLP 
ЗТА S'·-.JE.BYT1, .\ 

,Запазване на статуса 

~Но за ще• ? 

~в ця~ата останала част от 

~nРограмата СЕ nредполага че 

~виж коментара по горе. 

BNE ENDINC ~Пос~еден символ от 'ЖЖЖ=' 

STA FLAGINCi.X ;да, тряева да установим 

LDA TPFE,X ~сьстояниЕ за нормална 

AND i%11111011 ~раsота на програмата 

STA TPFE,K ~и да вземен пьрвия символ 

JSR INCSLOPO ,от истинския sыФер. 

LDA #О ~индикация за край на група 

;неоsходима Е за да има пауза 

RTS 

I_[>A 

СМР 

BEQ 

LDA 
СМР 

КО .ЛОН$> 

i$E;:: 
SEП·IO~.JE 

КЕ {t,iRr:: 

KEYOL[J 
ВЕС! CHEKTfME 

STA 
LDA 

L.1)A 
БТн 
I_[)A 

STA 

!-(EYC:L. [• 
#<1000 
I(EY'T I MEL 

:;!:'.: 1 ооо 
КЕУТ I ~'\ЕН 
ilE:\) 
KEYTIME 

L И< f( Е r' S r-< I F -~ 

LDA 110·-.. :ETE!L, >< 
CLC 
Af;C KE'~·\,J;.<•;: 

ТАУ 

L D н А S С 1 I . ,· 
STA КЕУОl!Т 

._71'1Р NОБЕТ 

~ ' МС' , ' SF' ? 

~да, ПРЕСМЕТНИ ОТМЕСТВаНЕТО В 

;в тавлицата с 'ASCJI' кодовЕ. 

~Сьщия клавиш ли Е 

~ нaTiiiCHaT ? 

~да, ПРОБЕРИ дали Е ИЗТЕКЛО 

;БРЕМЕТО эа ПЪРБОНаЧаЛНО 

; t-'1Э'-Н:;кване 
;не, установи го като стар. 

0 З8РЕДИ НОВО 

;FPE~E за първоначално изчакван 

~ЗаРеди време за изчакванЕ 

~ГrDИ 'REPEAT' 
~ Изчис,11яване на 

,НЕОБХОДИМИЯ ИНДЕКС 

~за изв~lичанЕ на 

~НЕОБХОДИМИЯ 

; 'ASC I I ' код от 

) т.э.sлицата 
;и поставянето му в изходния 

:;sайт 

~край на подпрограмата 

~БРЕМЕТО за първоначално 



ан е 

SЕ'ТмС··.·~ 

[11;1н KEYTJHE!-i 
ВЕС) СнЕ!< Т I HEL 

LDA f':EYT i t-IEL 
:ВNЕ Ci-it::к: TL i 
DEC KEYTIMEH 
DEC KEYTIMEL 
,J!"!P NOGET 

LDA KEYTIME 

BPL TIMENO 

DEC KEYTINE 
,JI'-IP NOGET 

LDA 
STA 
c.ii-1 р 

РЕД 

KEYSH!FT 
NOGETIT 

=из~акване ну~а ~и е ? 
'да. nPosepиa времето за из~акв 

~при 'REPEAT' 
~мЕ 1 Т(;IГаЕЧ~, 

;ще го намапим с 1 

~И ЩЕ ИЗЛЕЗЕМ БЕЗ да 

~генерираме 'ASCli' код. 

~Времето за иэ~акване при 

;'REPEAT' СВЬРWИЛО пи Е? 

~да. генерирай 'ASCII' код 

;и зареди ново време за 

;'REPEAT' 
~не, намали го с 1 
;и иэ~ез sез да генерираш 

! , ASC I 1 ' КОД 

:~становяване на отместване 

оБ 'ASCII' -гаsпицата при 

;натиснат кпавиw 'CNTRL' 
;или 'SHIFT'и отместване от 

:реда на тези клавиши за да се 

~~станови кой друг е натиснат 

~заедно с него. 

·······~--~················································ 
* 
• Тав~~ца нз отместsа~и~т~ s 'ASCII' таsлицата ПРИ 

* ~атиснs-г к~ааиш CNTRL' или ляв или десен 'SHIFT'. 
<)', 

Изnолз~ва се Факта ~е хардуерно тези клавиши 

с~ намиРат на един ре~ и следовате~но при 

инАикация на натиснат ~~авиw промен~ивата 'Ред', 

която има стойности от О до 7, сочи кой от т~~ Е 

натиснат. 

I)F :В 0.0,64.0,128,0,07128 

R4························································· • -as~иua на генеоираните 'ASCII' кодовЕ 

''~' 

-<>· :' 3 -г [·1 ни ц 51. 

,;:::;:;:,,··' ' 

Изnолзува СЕ за генериране на 'ASCII' код от 

известен nозиционен код на натиснат клавиш. 

Всички комвинации от к~авиwи за които няма 

еквива~ент Е стандартната 'ASCII' тавлица 

генерират код $АО т.е. интервал. 

i-<E>< 
НЕХ 

НЕХ 

НЕХ 

B7C~CDCBAOD5D9B8 

CED4B6B9ACC9C8CC 
B5D2C2DBAECFC7BO 
D6C6B4BA8BDOC5AF 

НЕХ АОАОАОАОАОАОАОАО 

НЕХ B19BDAA088FFC18D 
НЕХ D8D1B2BB8ADCDЗDE 

НЕХ B3C4C3DD89COD7AD 
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НЕХ B78A8DBEA09599B8 
НЕХ 8Е94В6В9АС89888С 

НЕХ · B592829BAEBF87BO 
НЕУ 9686B4EAA09085AF 
НЕХ АОАОАОАОАОАОАОАО 

НЕХ B1A09AAOA09F818D 
НЕХ 9891В2ВВАО9С939Е 

НЕХ B384839DA08097AD 

НЕХ 

НЕХ 

~ЕХ 

НЕХ 

НЕХ 

НЕХ 

НЕХ 

НЕХ 

A7EAEDEBAOF5F9A8 
EEF4A6A9BCE9E8EC 
A5F2E2FBBEEFE7BO 
F6E6A4AAAOFOE5BF 
АОАОАОАОАОАОАОАО 

A1AOFAAOAOFFE18D 
F8F1A2ABAOFCF3FE 
A3E4E3FDAOEOF7BD 
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~а~~~~~ЗАU~~ 3~ ГЪДЕИСТВИЕ НА ОТБРАНАТА " 
~цЕНТРАЛЕ~ СЬВЕТ ~ 

PEQ3A по РАЦИОЕfЕКТРОНИКА " 
" НТЕ~ВАЛ-СЛЕДВ~W ЕКРАН» 

~сис'ЕМА 3А Оf~цЕНИЕ И ТРЕНИРОВКА " 
,. е1А i=·АGуЮТЕЛЕГРАФИСТИ " 
~по 'МЕТОЦИцЕСКО РЬКОВОДСТВО " 

'·' 1 , :::,v.:PbЖHCi" 

~:_ РАБОТА В НАПРАВЛЕНИЕ" 

п ____________ ·-------------------------" 

"И Э .6 Е f:O t: т ~: • " 
"·1 ;.·1~'"::-БОР 1-iЧ нАПРАВЛЕНИЕ" 

~1-~. ИЗБОР ~Ч ~АПРАВЛЕНИЕ" 

"5. ЗАii['Ч3АНЕ НА ilPE,UAБAkET О" 

"ВЬВ ВСИЧКИ ГОТОВ~ ~АПРАВЛЕНИЯ" 

ПАУЭА ЗА ВСИ~КИ ~АПРАВЛЕНИЯ~ 

П~ОЦЬ~ЖЕНИЕ НА ПРЕДАВАНЕТО" 

~РАй ~А ПРЕД~ВАНЕТО ВЬВ" 

"ВСИЧКИ НАОРАВЛЕНИ~" 

"9 БРЬШАНЕ Э iЛАЕНОТО МЕНЮ" 

·н .-. 
"" . 

ПРЕДАВАНЕ НА ТЕКСТА" 

~РЕКРАТ~ВАНЕ нА ПРЕДАВАНЕТО" 

ПО~ГОТОЕКА НА НОВ ТЕКСТ Oi СЬЩИЯ ВИД" 
·~. ГPQ~qHA ЧА СКОРОСТТА НА ПРЕДАВАНЕ" 

?РЬЩАНЕ В МЕНЮТО НА НАПРАВЛЕНИЯТА" 

НОВО КОНФИГУРИРАНЕ НА НАПРАВЛЕНИЕТО" 

ОТПЕЦАТВАНЕ НА ТЕКСТА" 

ИЗЕС~ ;-:;4 '.ТАР ТЕКСТ" 

ИJТРИВАНЕ НА СЛЕДВАЩИЯ ТЕКСТ" 

Н~БЛЮQАВАhЕ ЧА ПРОUЕСА НА ПРЕДАВАНЕ" 

"НАПРАВЛЕнИЕ:" 

"ТРЕНИРОЪЬ~ЕН ТЕКСТ" 

'' nР с Фил • тЕ k: с т ··• 

~БРОИ ГР~ПИ ? (10,20.30 1 50.100~ ~" 
"КИР И.:"; t·'iц А" 

"~Jl Q т t.~1H ИUА ,., 
., ц·и(t)tt=·f.-i ч 

'' Ct·1EC ЕН" 
"'С."И . .::1~0 Cr"''ECE:J~ 

·''ё.':i<С:РС:-:::т !~~ -:,Н"4ЦИТЕ ? <'3H/f"'ИH):" 

'' ~::. !< с;:; ::: r_; т ~~ Ч тЕ 1< ст о ·;. .: гР / tvl ин) ~ " 
"С nРЕОЕЛАДАБАНЕ НА ·· 
"f:: [iНФИI'' 1:::'F'ИРАНЕ" 
":-;~ К !'t i-·:!1 !t1Г ':::'FИF ~нс_:" 
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~гоТОВО 3А ПРЕДАВАНЕ" 

"ПА'~-1ЭА" 

"ПА~.4.ЗА r··!/':' TEk~CTOBE" 

~нямА ТЕКСТ ЗА ПРЕДАВ." 

"РАБПТИ С П~АЗЕН БЫФ." 

"1. ИЗ~ЧАБАНЕ НА:ФОЬП" 

"2. ~3~ЧАВА~Е нА:ЦЛЖК" 

"3. ИЭ::Р-iАБАНЕ.:. НА: ВАРМ" 

"4. ЭАТВЬРДqВАНЕ. КОНТРОЛНА РАБОТА 1" 
"5. И3~ЧАВАНЕ НА:ЩНГЬ" 

~6. ИЗ~~АВА~Е НА:БЫСЖ" 

"7 ЗАТRЬРДqВАНЕ. ИЭ~ЧАВАНЕ НА:12345" 

"8. 3АТВЬРQЯВАНЕ. ИЗЫЧАВАНЕ НА:67890" 

"9 ЗАТВЬРДЯВАНЕ. КОНТРОЛНА РАБОТА 2" 
"10. ЭАТВЪРДЯВАНЕ. ИЭЫЧАВАНЕ НА:ЦЧЮИ" 

"11. 3АТВЬFдЯВА~Е. ИЗЫЧАВАНЕ НА:ЯЗХИ" 

"12. ?-ATBi/::.PJJ,ЯBi"-1HE. ИЭНЧАВАНЕ НА:ЕГ' 

"13. ЭАТВЬРДЯБАНЕ. КОНТРОЛНА РАБОТА 3" 
"14. ЭАТВЬРДЯВАНЕ. ИЗЫЧАВАНЕ НА:? •. " 
"15. УВЕЛИЧАВАНЕ СКОРОСТТА ДО 5ГР/МИН" 

"16. ЫЕЕПИЧАВАНЕ СКОРОСТТА ДО 6ГР/МИН" 

"17. ОБОБЩАВАЩА КОНТРОЛНА РАБОТА" 

"ТОВА Е ТЕКСТ" 

пще БЬДАТ ИЗ1Р~ТИ ВСИЧКИ ТЕКСТОВЕ" 

"llOTBbPpETE ;д/'i-<'•" 

"ПРИНТЕРА Е ЗАЕТ \ 1 ! " 

"<RETIJRN: QТПР-'АТВАНЕ" 

"ВЬБЕДЕТЕ ТЕКСТ: " 
"TEKlTA САМО ЗА ДАДЕНИТЕ СИМВОЛИ" 
"ДА СЕ ГЕНЕРИР~ ?fД/Н): " 
"2. ИЗБОР НА ТЕКСТ ОТ ~ПРАЖНЕНИЕ~ 

"ПЕТО~НО ПОВТОРЕЧИЕ НА ЗНАЦИТЕ" 

"СДЕОЕНИ 3НАЦИ " 
"Д~ЕЛИРАНЕ НА ЦЯЛА ГРУПА~ 
"ПОВТОРЕНИЕ ~А ГРЫПИТЕ" 

»ОБИКНОВЕН ТЕКСТ" 

"КОНТРОЛЕН ТЕКСТ" 

~зАПОЗНАВАНЕ СЪС ЭВЫЧ. НА ЗНАЦИТЕ" 

"ЦИ,:tн:·ов ТЕI<Г:'7" 

"ДЬЛЖИНА НА 1ЕКСТА:" 

''ГР'::iПИ" 
" э н ./ ~"и н Q ,, 

"i_::T l(нСЕТСФС:Н" 

"САМО ОТ ЗАДАЦЕНИТЕ СИМВОЛИ" 

нс f'~Ec ЕН тЕ~~:с т 1" 

"Д~БЛИРАНЕ НА ЗНАЦИТТЕ ОТ nbPBA ГРЫПА" 

~······························· • 
• ~~~~~ ЗА ~ПРАЖНЕНИ~Т~ 

; 

•••••••••••••••••••••••••••••••• 
I:>='B #О 

~;F:В ~':1111 ::. (11 ') 
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• ~~~~едчата ~орекuия Е sи~а wa 
-\} >.: ... ..,,.,. 1'~€:7 

])IJH $АО 

Cr)P:;.: .. т' 

i,..iR:K l 
\;.;!=,:<~ 

; ~~ ' .• ' ' 

DБ 

:оз 

1 
1 
1 

2 

), 

1 
i 
.. 
J, 

.-, 

...:. 

1 
1 

;по3иция на курсора 

;указаТЕЛ За ОТМЕСТВаНЕТО ОТ 

~ '-45 .... DTC• Нд> БLIFF 

~сеэу~т~т от GETADR 
!~а запазэане ча позицията на 

~ K':jPCC•PB 

~за запазване на регистрите на 

lраsотни с оsщо nредназначе­

ние. по~зват се като пока~ни 

;оswоприети за запазване на А 

~ l·1 '/ п;::·и вrrиэане э ПРС•ЦЕД!:;!Ра 

• ~ге~к~ от н~~евата страниза, които се nопзват от 

~~ т-1 Е,.._, .. ·.,.. ::1 "i ~-

(л.iR;< 

ВА':· 

!_if; I_T 

L.r: ,.. .. ·-

~1 :z, ;-;.:; т 

• .. ~! ;: ·- '-' 1 -

(._; ;;: -· '-' 
: __ :,.:;,...; 

J)S 

I)S 

1 

2 

., 
о. 

1 

l 
1 

1 
1 

;напсавГrение, с което се paso­
~ Til! Е• MONEHT·3 

~ р~.ЕQТНИ 

=адрес, изчис~яван от БASCALC 

:По~зуват се от 'GETKEY' за 

18АРЕС На TEKYW СИСТЕМЕН 
~ ' А s с I I ' е; I:J фЕ р • 
;Същото НО за СИСТЕМЕН 

~ТЕ~ЕГРаФЕН sуФЕР 

:Ф~эг за гeoraw на екрана 

:Ползуват СЕ от 'GETKEY' за 

~статус на сист. тел. sуФер 

;и системен 'ASCII' sуФер 

·адрес на екрана за redraw 
:эа ПОТРЕБИТЕЛСКИ 

~ ' ~-::..с r I ' s•::JФEP 

-!1!- . -;::=т~:;-·, •::·Т Н1:<ЛЕ:SаТЗ. С.ТРЗ.ЧИЭ-3., КDИТС! СЕ ПО,f1ЭЕЗ.Т ОТ 

~ :"1ё-:Н ~~.: 3.; 5- < ПР~':',Q t:.,/.,.+. EMl~'~ Е) 

[•L!H $9;::: 

L>S ~~дРЕС на упражнение 

:оаеотна за упражнения 

а or1swoo~ane na lokain1 promen-
{1· 1 11_,1': ,-,~ C:[;N•.):t mt:·d•_;ti; 

ИJI'-1 $FA(-' 

1 ~в тези клетки се получава 

;десетичното чиспо при конве::р-
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j)!jH !t:!.::C{1 

J)S 
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f•ENI• 

EG•iJ 
EO•J 

EOI_I 
EOL• 

'1 
.!. 

'1 ... 
1 
l 
1 
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., 

.1 

•1 
.L 

.L 

l 

YSAVE 
YRE~· 

SDOO 

---- стра.ниц.3. 2 

,тvсането му от НЕХ 

=~=и оsратното конвертиране 

~(DEC-~HEX> резу~татът е тук 

~равотни эа GETKEY 

~ Э.;; ' БЕТКЕУ' , позиция р,о която 

~Е визуализиран текста в/у 

;екрана в режим 'woy' 
за запазване на 6502 реги­
!стрите и nозицията на кур­

СС·Р.::.. Е ~ТНТ 

;раsотна за ТОСАТ 

~уnражнение номеР 

:тоука от упражнение 

=тип на текста (циФри,sукБи •• > 

=~казате~ за вида на следваща­

~.,..,.. •::OS!::•::\SOTK-.3. 

~пси nperoвoc се вземат и пре­

;диwните символи от тавпицата 

=раsотна за упРажнения 

"БРой на групи на РЕА· Заема 

;: двЕ стойнос·ти ··· 5 l·' 2 

~SUФEP За СТРИНГОБ ВХОД 

~цъпжина на t sуФер 

тт~~ EGU SEOO ТАВ.ТАВ ~тавлица с адресите на sуФ. 

ANSER~ EOU SE40 ~н~чапо на таsпиuа с отговори 

1:1 С·=· ·НС:\! С•S/1а.ст эа. rг;оs.э.~ни nроr•;Ен.r.иви. Тук се деФинирг,т 

1!- Г•'.':·.l'! ·~-е: ПP(7'"1EЬ-J,f"'l"1E.\A, К:Q(/110 БЕ ИЗПQ.!"1ЭБЭ.Т И ОТ ДР1.::1ГИТЕ 

* ~::·.~ ;;::·•·:-;::·аr,1и ·- TJME, FOR!'-i и AR2TM. 
E~~i EQ~ srnn ~в~одчо множество за FORM 
е .. _,·· •· .. Et)tJ $A(J,)i> ~ sуФЕР за ПРИНТЕР 

~Т~К: СЕ ЗаПИСВа ВЬВЕДЕНИЯТ ОТ 

=~~авиат~рата си~во~ 



ЕСШ $·4Е 

ЕСШ RNDL+1 

EQU $74 

EQIJ $ОС 

oQ- .:.;.·r~E.CI1H!I1 КС•НСТ,:;).НТИ 
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~К~ЕТКИ, Е КОИТО СЕ ПВЭИ t~~­

:waЙHOTO чисnо. с~едващото чие 

:~0 СЕ ГЕНЕРИРа ОТ НЕГО. 

~Е тази к~Етка tE пази сьстоя­
~нието на LATCH-a за радиоза-

::;.!=' ~ БРЧСЕ E'CJLI -t~(i 

EOU :t08 t: с ~ BAC:J{-SPACE 
E;(;!!.J $0I) С~ ~ CARR I БE-RETiJR\\1 
EG!LJ $1В ЕЕ· С ~ ESCAPE 

4\ .• :: ·- ~·;.·1 "': онстан ти 

~оvтом_о~_РG EQU 6 "о граничения :зэ. 



Фай., САТ. ASt--1 ---- стр.:..ница 1 

• n~с~едната корекция Е sи~а на 

~ J" 1{\ГJИ-1987 

• n~~uед~ри за эаписsане и четена на Аанни от ката~ога 

i:f i. Э1'"'() . ..13Б8Нi•1 СЪКР·:.t.ЩЕНiЛ:"':: 

• ПАБ потРеЕитепски ASCJI s~ФЕР 

• ПТБ потDеsите~ски те~гРаФен sуФер 

~ 

<11' ;-ч:·C·' •. \EG.'::/Da ТО САТ . -----------------
*' 
• ·~ьэдаване запис в sуФера на ката~ога за nос~едния 

~ ~·FнЕРИРЭ.н тех,· Е сьот·:еетното напраЕ-11ЕНИЕ а Всеки заnис 

• има но~ер. ПРи оnит за създаване на запис, с номер, 

• ~ойто вече е изnо~зван. не се създава нов запис • 
.r,_. 

• ;:·..-с-дни данни 

* · аоа~етрите на nоследния генериран текст в съответното 
• н~прээ~ение. а именно: вид и номер на текста, нача~на 

• стойност на RND генератора, симво~и за nреоs~адаване, 

* скоРост на преда:еане зч/мин и гр/мин, sрой групи, тип * ч.:; текста. 

• Клетката ~DIR тр~sва да сьдьожа номера на 

• OEPBSOTEaHOTO наnРаВЛЕНИЕ • .. 
i(f • .-13 ЧС•ДНИ ДаНН\11 

• "а"~с за "оспедния ге~ериран текст в ката~ога на 

' сьответното ~аправ~ение. 

<!· 

~ · ,,_.·'"':;Ез чи к~етки С•Т EOU ·- :.;;·оч ат.~ 

·~.: R 

... 

0:: Ьд bP\!i а ЧС•t'1ЕР8 J-ja Н,аПР8БJ1ЕНIАЕТО, :"'10 КС•ЕТО 

СЕ PЭ.SOTI/1" 

- две двойки к.петки, които СЕ изпо~зват за 

~каэатели при неявна адресация- с ••• ) ,У • 

* -~~ADR: - изчислява адреса на оsраsотвания sуФер. 

* 
***~~~********•*•••••*··~································· 

i... I•>< 
;JSR 
Lf:.-., 
LDA 
ЗТА 

JSR 

вес 

~[т~. 

LDY 
LrJA 

#3 
Gf.TADR~ 
#~ ,.:._, 

( Ar•R) r 

,.~t_tM 

SEARC.H 

ii'+3 

#2 
<AI)R) .У 

;Изчисля:еа се адреса на ПАБ 

;от оsраsотваното направ~. 

:НомеРа на текста 

~С:. Е Г1QС.Т.3,БЯ 

~в кпЕтка 1-.JUN. 
~~становява се ~ястото за 

;записа в ката~ога. 

;Ако ВЕЧЕ има ТЕКСТ с такъв 

:номеР не се създава нов. 

~В А И Х РЕГИССТРИ СЕ 

=зареждат вида .•. 



JC 

ТАХ 

INY 
LI)A 
LDY 
STA 
ТАХ 

DEY 
STA 

I N'( 
LDA 
LDY 
STA 
LDY 
LDA 
LDY 
STA 

<ADR) , У 
#1 
<ADR1) ,У 

<ADRi),Y 

<ADR) ,, У 
#:1>10 
( ADR 1) , У 
#$Е 

<ADR) "У 
#$11 
<ADR1 > 1 У 

LDY #$D 

LDA <ADR) ,, У 
STA <ADR1) 1 У 

DEY 
СРУ #4 
BCS JC 

LDX #2 
JSR 
LDY 
LDA 
STA 
INY 
LDA 
STA 

LDY 
LDA 
STA 
INY 
LDA 
STA 

LDA 
LDY 
STA 
RTS 

GETADR: 
#$Е 

<ADR>,.Y 
<AD.R1) , У 

<ADR) ,У 
<ADR1) 1 Y 

#2 
RNDL 
<ADH1>,Y 

RNDH 
<ADR1) 1 Y 

iO 
#$18 
<ADR1) ·'У 
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~ .•• и номера на текста, 
;с~ед това се поставят 

; на първа (нor'lepa) с а. 

; •.• и на ны~ев.~ (:;:;:ида) 

;позиция в ката~ожния запис. 

;Броя на гр~пите се взема от 

;таs~ицата на ПАБ 

;и се nостаsя на 16-та ($10) 
;позиция в ката~ожния запис. 

;От таs~ицата на ПАБ в 

;ката~ожния заnис се 

;nрехвър~я 

;тиnа на текста. 

;От таs~ицата на ПАБ 

;в ката~ожния заnис 

;се коnират 

;симво~ите 

;за преоs~адаване. 

;В к~етките ADR и ADR+1 се 

7nоставя адреса на ПТБ. 

7От таsг.ицата на ПТБ в 

;катаг.ожния заnис се коnират 

;скоростите на текста зн/мин ••• 

;а •• и гр/мин. 

;В катаг.ожния запис 

)се коnират м~адwата ••• 

; ••• и старшата част на 
;нача~ната стоност на 

; RNI' генератора. 

,ны~ира се първият sайт от 

;мястото за с~едващ запис. Така 

7се означава края на ката~ога. 

?Край на програмата. 

§§§§§§§§§§§§§§§§~§§§§§§§§§§§§§§§§§§**********************~ 

~ 

* процедыра FROM_CAT . -----------------
• 
• :.=:адача : 
*- Да възстанови нача~ните данни за генериране на текст 

• от ката~ога на съответното направ~ение. 

* 
i\1\' ВХОАНИ даННИ : 

* Ак~мы~атора съдържа номера на записа, който ще sъде 



~ изпо,пзsан ~ 

>:,'; 
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~ изходни данни 

~ Таsпиците на ПАБ и ПТБ за направ~Ението, по което сЕ 

~ Рарsоти са подготвени за генериране на тексто 

* 
~ по~эsани к~Етки от ЕQU-зоната : 
!;; 

~ 

§ 

~ 

* 

I.<JO I R 

ADR,ADR1 

- съдържа номера на направ~ението, по което 

СЕ раsоти. 

- две двойки к~етки 7 които се изпо~зват за 

ыказатепи при неявна адресация- < ••• ),У. 

§ ЕЪНWНИ ПРОЦЕДЧРИ: 

GETADR: - изчис~ява адреса на оsраsотвания s~Фер • 

• 
FR01"1_CAT 

STA NUM 

JSR SEARCH 

LDY #О 

LDA <ADR1) ·'У 
ТАХ 

INY 
LDA <ADR1>_.Y 
LDY #3 
STA <ADR) 1 У 

ТХА 

DEY 
STA <ADR) ,У 

LDY #$10 
LI)A <ADRO ,У 
LDY :11:1 
STA <ADR> , У 
LDY #$11 
LDA (ADR1) 1 Y 
LDY #$Е 

STA <ADR> ·'у 

LDY :!i=$D 
JC 

LDA <ADR1) 7 Y 
STA <ADR> 1 Y 
DEY 
СРУ #4 
:всs JC 

LDX :lf2 
,JSR GETADR: 

LI>Y #$Е 

LDA <ADR1>.,Y 
STA <ADIO, У 

~В кпетка NUM сЕ записва номера 

;на записа за оsраsотка= 

;Намира се нача~ния м~ адрес в 

;ката,11ога= 

;В А и Х регистри се записват 

?ВИДаnоо 

?••=и номера на текста. 

;С~ед това се записват на 
;втора (вида) и на трета 

;<номера) позиц~я в 

~таs~ицата на ПАБ= 

;От ката~ожния запис в 
;таsnицата на ПОТРЕЕИТе~СКИЯ 

;ASCII s~Фер 

;се записва sроя на гр~пите. 

;От ката~ожния заnис в 

;таs~ицата на потреsите~ския 

;ASCJI sчФер 

;се записва типа на текста. 

;От ката~ожния заnис в 

;таs~ИЦаТа на ПОТРЕSИТЕ~СКИЯ 

~ASCII Б!jФЕР 

;сЕ коnират 

;симвог.ите за преоsг.адаване. 

;В ADR и ADR+l се nоставя 

1нача~ния адрес на ПТЕ. 

;От ката~ожния запис в 

~таs~ицата на ПТБ 

7се записват скоростите 



INY 
LDA 
STA 

LDY 
LDA 
STA 
INY 
LDA 
STA 
RTS 

<ADR1 > .1 У 
<ADR);,Y 

<ADR1) 7 Y 
RNDL 

(ADR1) ,У 
RNDH 
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;u •• И гр/мин. 

;От катадожния запис 

;се възстановяват 

; м.пдшатэ .••• 

; ••• и старшата част 
~на RND генератора. 

;Край на програмата • 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• * nроцеА~Ра SEARSH . -----------------
• 
• задача : 
• Да открие в ката.пога на съответното направ~ение запис, 

• чийто номер е записан вк.петка NUM и да запише в к~етки 

• ADR1 и ADR1+1 нача.пния му адрес. Ако не съществыва 

• запис с такъв номер, ADR1/ADR1+1 сочат първото 
• своsодно no~e за запис с~ед края на ката.пога 

• и Ф.nаг С=О <инче С=1) • 

• 
~ :sхс•дни данни : 
• NUM - съдържа номера на търсения текст. 

§ 

* и:з;.<одни ,qанни 

• ADR1/ADR1+1 - съдържат начадния адрес на търсения текст 

• И.nИ на ПЪРВОТО СВОБОДНО ПО.nЕ СдЕД края НВ 

• ката.пога. 

• 
• 
• 

Ф.nаг С - nоказва да.пи е на мерен търсения текст: 

C=l - да, С=О не • 

• по.пзвани к.петки от ЕQU-зоната : 

• 
• 
* 
1! 

lл!О I R - съдържа номера на направ.пението 1 по което 

се раsоти. 

две двойки к~етки, които се изпо.пзват за 

~казате.пи при неявна адресация- С.а.) ,У. 

* 
····*····~·~~§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§~§§§§§§§§§§§§§§§§§§ 

* SEARCH 
LDX 
JSR 
LDA 
LDX 
STA 
STX 
LDX 
JSR 

::JC 
LDY 
LDA 
BEQ 

'#:4 
GETADR: 
ADR 
ADR+1 
АИН 

ADR1+1 
#3 
GETADR: 

#О 

< ADR 1) 1 У 

NOMATCH 

;В ADR/ADR+1 се поставя 

?Нача~ния адрес на ката.пога. 

;С.пед това 

7ADR/ADR+l 
:;се копират 

;в ADR1/AD.R1+1e 
;В ADR/ADR+1 се nоставя 

;нача~ния адрес на ПАБ. 

9Ако поредния запис эапочва 

;с 0 1 значи е достигнат края 

;на ката~ога, а търсения 



!NY 
LDA 
СМР 

BEQ 
JSR 

,J!"1P 
МАТ СН SEC 

RTS 

N0tч1ATCH CLC 
RTS 

<ADRl)_,Y 
NUM 
1'1АТСН 

INC_STEP 

:JC 
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;заnис не е открит. 

~Ако номера на поредния запис 

;съвпада с номера на търсения 

;запис то търсенето nрик,пючэа 

;~;:~спешно. 

;Съдържанието на ADR1/ADR1+1 се 

;променя така, че да сочи 

sследващия запис в ката,поrа. 

;Проверките се извършват отново. 

;Изход на програмата 

; при Ф.ла г C=i. 

;Изход на nрограмата 

;при ФJ'!аг С=О • 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
§ 

'J:i- ПРОЦЕД!jРЭ. INC_STEP 
§ -----------------

• 
• задача : 
• Да промени съдържанието на ADR1/ADR1+1 така, че да 

§ СОЧИ СJ'!ЕДВаЩИЯ EJ'!EMEHT ОТ КВТВJ'!ОГа • 

• 
• Е><одни данни : 
• съдържанието на КJ'!Етките ADR1 и ADR1+1 1 който се 

а разглеждат като 16-sитов регистър • 

• 
• изходни данни : 
• съдържанието на входните кJ'!етки, п,пюс дъ,пжината на 

• ерин запис в каталога (24 или S18). 
:(!.' 

• nолзвани к,петки от ЕQU-зоната : 
~ ЧI)R 1 
• ADRH·1 

• 
• начин на раsота : 
• Към съдържанието на к,петките ADR1 и ADR1+1 16-sитиво 

~ се nриsавя 24, т.е. <ADR1+1/ADR1)=<ADR1+1/ADR1)+$0018 
§ 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
§ 

I NC_.STEP 
CLC 
LDA 
ADC 
STA 
LDA 
ADC 
STA 
RTS 

•••*••••§• край 

ADR1 
:jj:$18 
ADR1 
AI>R1+1 
:11:0 
ADR1+1 

на САТ 

;Н~лиране на nреноса. 

;Кьм съдържанието на ADR1 се 

;nриsавя 24 ($18)А 

;Към съдържанието на ADR1+1 се 
;приsавя nреноса от първото 

;съБиране (ако има пренос>. 

7Край на програмата. 



р 

11 

~ 
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• Файn LIB. 
~ nосnЕдната корЕкция е sила на 

• 19-юли-1987 
• sиsлиотека на компилатора 

*•··················§·································~··· • 
• процед~ра SCRN 
§ -----------------

• 
• задача : 
• оsявяване на начаnо на екран. С нея СЕ нулира таБлицата 

• с ОТГОВОРИТЕ. виж ANS_ и WAIT_ • в КЛЕТКИТЕ SCREEN 
• (2s.) сЕ установява вдресьтJ от който започва оsявеният 

§ ЕКРВН (В ДЕЙСТВИТЕЛНОСТ ТОЗИ адрес Е С ЕДИНИЦа ПО-

А малък, за да може да се изподзва преход към него чрез 

• следната примерна nрограма : 
• LDA SCREEN+1 

• 
• 
• 
• 

РНА 

LDA SCREEN 
РНА 

RTS 

• входни данни 

~ 

* 
~ 

* 
* 
§ 

• 
§ 

• 
• 
* 

явни входни данни не СЕ използват. От стека СЕ изважда 

адресът, от кйто е sила извикана процедырата и след 

това се възстановява съсоянието мы. 

ИЗ~ОДНИ ДВННИ : 
Б клетките SCREEN (2 sайта) се изчислява адресът 1 от 

който заnочва оsявеният с SCRN_ екран. Този адрес СЕ 

използва при redraw на ТЕкыщия екран. Нылира се 
таsлицата с отговорите, като э nървата й nозиция се 

заnисва код за~рай на тази таsлица Сн~ла) • 

• nолзвани клетки от ЕQU-зоната : 
• ASAVE - оsщоnиета эа заnазване на 6502 вкымулаторьт 
• SREEN - изходЕн резултат от раsотата на nроцЕдЫР&Та 

• С2 sайта с nодРЕдsа мп.-ст.> 
ANSERS ТаБЛИЦа С ОБЯВЕНИТЕ ОТГОБОРИ (с nомощта на 

nроцедурата ANS_). Тези отговори се скани­

рат когато Е активна WAIT_ nроцЕдЫРата 
• начин на раsота ~ 

~ извnича СЕ възвратният адрес от стека, т.е. адресът, 

• от който е sила 'извикана) nроцедырата SCRN_ nлюс 3. 
• Този адрес сочи следващата изnълнима инстрыкция (в 

• следващия ПРИМЕР това е адреса ВВВВ> • 
• 
• 
• 
• 

АААА~ 

вввв: 

JSR 
LDA 

SCRN_ 
ETIKET 

• за да полычим стойността на адрес АААА (счита се, че от 

• този адрес започва екрана, който се оsявява с SCRN_) 
§ тряssа РТ адРЕСЪТ ВВВВ да СЕ ИЗВаДИ 3 (ТОЛКОВа SВЙТа Е 

• дьлга инстрыкцията JSR) 
о 

§ БЪНWНИ ПРОЦЕДЫРИ : НЯМа 

~ 



SCRN._ STA 

PLA 
STA 
PLA 
STA 
РНА 

LDA 
РНА 

LDA 
STA 

ASAVE 

SCREEN 

8CRE;:N+1 

SCREEN 

#О 

ANSERS 
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7заnаsва 6502-reg 

9ИЭВ~ичане на възвратният ад­

;рес от стека и заnисването м~ 

;в изходните к~етки SCREEN 

~възстановяване на стека 

;н~~иране на таs~ицата с от­

;говори 

• изчиспяване на действите~ния адрес на екрана <с отчитане 

• на 3-те sайта за JSR). Това ставв като от поп~ченият вече 

• адрес в SCREEN сЕ извади (16 sитово) 3 
LDA SCREEN ;вэима се мпадwата част 

SEC 
SBC 

STA 

LDA 
SBC 
STA 
LDA 
RTS 

#3 

SCREEN 

SCREEN+1 
:!!:0 
SCREEN+i 
ASAVE 

7ИЗВаЖД8 СЕ БРОЯ на 68ЙТОВЕТЕ 

;в инстр~кцията JSR. 
;заnисва се по~ыченато 

;взима се старшата част 

lотчита се nреносът 

'възстановява сЕ ак~м~~аторът 

;край на SCRN_ 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
§ 

• процед~ра CLS 
§ -----------------

* 
• задача 

• изчиства екрана от текыщата nозиция на кырсора 

• ДО ~казаната като входна данна Б А. с~ед края на 

• nроцед~рата CURSX=O, а CURSY е равен на ~казаната 

• позиция 

* 
~ Е~-<'одни данни 

* Ак~мо~атора. В нега тряsва да има чис~о межд~ н~~а и 

• максима~ния sрай на РЕдоветЕ, зависещ от типа на 

• компютъра (той се иэsира при всяка асемs~ация). Ако 

• ЧИС~ОТD Е ИЗЭЪН ДDП~СТИМИТЕ ГРаНИЦИ СЕ ПРИЕМа 

• максима~но възможната стойност • 

• 
• иэ~одни данни : 
• Конкретни изходни данни от раватата на nроцед~рата 

• няма. Резыптатът от нея е модиФикацията на ~кранната 

~ osnacт от RAM-a на компютъра • 

• 
• nолзвани кпетки от ЕQU-эоната : 

ASA\)E, YSAVE 

CYRSX 1 CLIRSY 
MAXLINES 

ОБщоприети клетки за заnазване на 6502-
регистрите 

Ыказатепи за позицията на кырсора 

Максима~ен sрой на РЕАDБЕте эа иэsра-



* 
~ 

* • на~ин на раsота : 
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ния компютър. Тази nроменпива се уста­

новява за вс~ка асемsпация ипи на 24 
ипи на 28 в зависимост от константата 

ORIC 

• Поспедоватепно са извиква nроцедурата CLREOL заnочвайки 
• от тек~щата позиция на к~рсора и завършвайки с указ~на-

• та като входна данна У-позиция. Текущия ред се изчиства 

о от моментната Х-поэиция 7 а всички спедващи - от начапо­

• то на реда (от позиция 0) • 

• 
• ЕЪНWНИ ПРОЦЕД~РИ : 
• CLREOL изчиства <заnъпва с интервапи) реда, указан 

о от CURSY, започвайки от CURSX позицията и 

О заЕЪРШЕаЙКИ На ФИЗИЧЕСКИЯ му край (40-та 

• позиция) • 

• •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
CLS_ 

РНА ;.заnазва 6502-reg 
STY YSAVE 

• в А е входната данна. Проверява се дапи е доп~стимите 

• граници, т.е. дали е в рамките на ~крана. Ако е извън 

• тях се приема максимало доnустимата стийност эа изsрани-

• ят при асемsпирането екран 

C,LS1 

CLS2 

СМР IMAXLINES+1 
BLT CLS1 
LDA IMAXLINES 

STA ASAVE 

JSR CLREOL 
LDA #О 

STA CURSX 

INC CURSY 

LDA CURSY 
СМР ASAVE 
BLT CLS2 
BEQ CLS2 

LDY YSAVE 
PLA 
RTS 

?Проверява се А в рамките пи е 

;да, нищо не се прави 

?ако е по-rопямо, зарежда се с 

,максимално доп~стимата стой-

~ност за това асемs~иране 

;кпетка съхранявяща У коорди-

7Натата на nоспедния РЕА 

;изтрива до края на реда 

;н~~ира се CURSX с~ед всяко 
,изтирване с CLREOL 
?~Бе~ичава се sрояча на ре­

]ДОБЕТЕ 

?достигнат ~и е поспедният РЕД 

'не е, изтриването продължава 

;да 1 възстановява регистрите 

,край на CLS_ 

******************************************************~··~ 
§ 

§ ~роцед~ра PRINT 
~ -----------------
~ 

• задача : 
* извеждане на екрана. на тек~щата позиция на к~рсора, 
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• стринга чийто Е указан в А и У. Стринга се деФинира с 

• DCI • •••• ". Дължината на стринга не може да е по-гопяма 

• от 255 sайта • 

• 
• в~одни данни : 
• А и У регист~ите на 6502. В тях е записан адресът, от 

• който започва стрингът, подлежащ на извеждане върхы 

• екрана <в А е записана младшата част, а в У - стар­

~ шата). Стрингът е ДЕФиниран с DCI " ••• ", от което 
• следва, ЧЕ ВСИЧКИ НЕГОВИ ЕЛЕМЕНТИ са С SИТ7 = 1, В 

• nоследният - с sит7 = О. По този начин не се деФинира 

• в~одна данна дължина на стрингаа 

• 
• изходни данни : 
• конкретни изходни данни от раsотата на процедырата не 

• се полычават. МодиФицира се екранната оsласт; э която е 

• sил изведен стринга. След приключването на извеждането 

а CYRSX и CURSY сочат следващата позиция от екрана, на 

• ~о~то може да продължи извеждането • 

• 
• nолзвани клетки от ЕQU-зоната а . 
• 
• 
~ 

* 
* • 
~ 

~ 

~ 

~ 

§ 

~ 

ТЕМР 

CYRSX, CURSY 
MAXLINES 

раsотни клетки от н~певата страница с 

оsщо предназанчение. В тази процедыРв 

се използват за съхранение на адреса на 

стринга, който тряева да се извежда на 

екрана. 

Ыказате~и за позицията на кырсора 

Максим8лен sрой на редовете за изsра­

ния компютър. Тази nроменлива се ~ета­

навява за всяка асемелация или на 24 
или на 28 в зависимост от константата 
ORIC 

• ~ачин на раsота 

• от sазовия адрес (установен като входна данна) започва 

• индексирано извличане Спо У-~егистъра) на sайтове. Спед 

• всяки извличане се nроверява дали НЕ е достигнат края 

• на стринга за извежане на екрана и ако не Е; символът 

~ се извежда. Ако е достигнат края на стринга се извежда 

• nоследния символ, реда, на който е станало извеждането, 

• се истрива до ФизичЕския мы край и се ыстановяват 

• wовите стойности на позицията на кырсора • 
• 
• БЪНWНИ ПРDЦЕДЫРИ : 
• OUTCHR извежда върху екрана на позицията на цурсора 

§ СИМВDЛЪТ 7 ЧИЙТО КОД СЕ НВМИРа В акымылато-

М рът. След извеждането CURSX позицията се 

CLREOL 

ывепичава с единица, sез да се правят про­

верки за достигнат край на ред 

изчиства (заnълва с интервали) реда, ыказан 

от CURSY, започвайки от CURSX позицията и 

завършвайки на Физическия мы край <40-тв 

позиция>. 

• входни точки : 
• PRINTO osocoseнa входна точка 7 за същинската проце­

д~Ра PRINT 1 която се използва от PRINT_ и от 

WAIT_ nроцед~рите на компи~аторът. 



PR I NT_ 
,JSR 
LDA 
STA 
RTS 

PRINTO 
STA 
STY 

Lr1Y 

Pf~ НП _1 LDA 
BPL 

JSR 
INY 
:ВNЕ 

PRINT_2 

PRINTO 
•о 
CliRSX 

ТЕМР 

ТЕМР+1 

#О 

<ТЕМР) , У 
PRINT_2 

OL!ТCHR 

PRINT_1 
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;Х позиция на курсора в на­

:;ча.пото на РЕДа 

;адресът на стринга се записва 

;в ТЕМР 

;нача~о на стринга 

'ВЗИМа ПОРЕДЕН e.nEMEHT 

;пос.педен .пи Е ? (на пос.педни­

;ят е:ит7 = 0) 
~не е 1 извежда се на екрана 

; С·.11ЕДВВЩ е: .. 11ЕМЕНТ 
;У винаги не е ну.па эа стрин­

;гове по-къси от 255 симво.па 

• това е sи.n пос.педния симво.п от стринга. Извърщват сЕ 

• действията за край на ПРоЦЕдурата PRINTO 
JSR OUTCHR ;извежда nос.педния е.пемент 

JSR CLREOL ;изчиства до края на .пинията 
INC CURSY ;с.педваща У позиция на курсора 

ir nроверява СЕ 

• иэвьч рамките 

LDA 
CI"1P 
BLT 

да.пи с.педващото извеждане няма да стане 

на екрана 

CURSY 
#MAXLINE8+1 
PRINT_3 

;nос~еден РЕД от екрана ~и Е ? 
;не" продь.пжава 

• този РЕД е sи.п nос~е:дният, тогава нЕ се увЕ.пичава У пози-

• цията на курсора с което НЕ се доnуска scгoll 

LDA OMAXLINES ;У позицията на курсора сЕ 

STA CURSY ;приравнява на максима~но въз­

;можната за иэе:рания комnютър 

PRINT_3 RTS :; КР<31.Й на PR I NTO 

*~***~**************************************************** 

* * ПРЕДИ да СЕ ЗаПОЗНаеМ СЪС С~едВаЩИТЕ ПРDЦЕА~РИ ЩЕ раз-

§ г.педамЕ CTPblKTblPBTa на таs~ИЦВ С ОТГОВОРИТЕ. Тази таs-
• ~ица СЕ nопь~ва от ПРDЦЕд~рата ANS_ и сЕ nопзва от 

• процедырата WAIT_. В нЕя се оsявяват ВЕроятнитЕ отго-

• вори, които ще sъдат ва~идни в текущия Екран. Броя на 

* тези отговори не е ограничен 1 но таs~ицата не можЕ да е 

• nо-ди~га от 255 sайта (виж по-надо~~). ны~ирането на 

• таs~ицата СЕ извършва nри оsявяването на наов екран (с 

• ПРОЦЕДЫРата SCRN_). 
§ 

• таs~ицата с отговорите има с~едната стрыктыра <започва 

• DT ВДРЕС ANSER) 
f!: 

·1/io 

~НДЕКС на С~ЕДБаЩИЯ ОТГОВОР адрес на оsс~ужващвта 
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* 
i:f 

---+-----------------------
J:ii +------+ стринг на отговора 

---------+--------
* 
"' ANSER 

nрограма эа този 

ОТГОБОР 

-------------+-------

§ +---+ +---+---+---+---+---+---+---+---+ +---+---+ 1:1- '!"--:В !(A)i(N)!(S)\(E):<R):(0)\(1)1(%)1·->1 L11 Hil->+ 
• +---+ +---+---+---+---+---+---+---+---+ +---+---+ 

о 1 3 6 7 8 9 А 

* +-----------------------------------------------------+ 
ANSER+$B 
+----+ +-~-+---+---+---+---+ +---+---+ 

+->t 13 :(О); <Т>! <П 1 (2} ~С{) i·->: L21 Н21>+ 

+----+ +---+---+---+---+---+ +---+---+ 
В С D Е F 10 11 

+------------------------------------------+ 

i нача .. r"~ен 
ia~p,pe:c э-9 

~ПОРЕДНИЯ 

ОТГОБОР 

+---+----

+-------------------------------+ 
ANSER+$13 <---+ 

• +----+ +---+---+---+---+---+---+---+ +---+---+ 
11 т->; 1D ~ (0): (Т): (Ю! (А) 1 (3): ОЗ): (А) 1->: L31 Н31->+ 

• +----+ +---+---+---+---+---+---+---+ +---+---+ 
13 14 15 16 17 18 19 1.А 1.В 1С 

• +--------------------------------------------·-------+ 
• 
• ANSER+$1I~ 

• +---+ 
!ili +->: о 

* +---+ 
• 1D 
1.i-

• ~••• - под nравоъгь~ниците е оэнвчеа номерацията на 

• по~е:тата от таs~ицата спрямо начапото <ANSER). 
• В скоsи са ~значени симэопите, чиито ASCII 
• кодове се намират в тези sайтове. Всички сим-

• вопи тряsа да са с sит7 = 1 1 а поспедният - с 

• sит7 = О. 
• •••• - разпознават се два спыжеsни симвопа - CR и ESC. 
• Тяхното дирекно въвеждане не възможно 1 защото 

• СТРИНГОВЕТЕ се ДЕФинират с DCI " ••• nи ТЕ СЕ 
• заместват сьс симэопите % и & съответно. 
• •••• - с индекс О се отsепязэа края на твsпицата. 

• Всички спедващи отговопи се nроsвэят към края 

• на таsпицата. Тьй като индекса е едновайтов 

• тавпицата не може да е по-дълга от 255 симвопа. 
• ~••• - адресите, от които заnочва оsраsотката на отго-

• вора са деФинирани э два sайта с nодредБа 

• 
• 

мп. - ст • 

···~·**•·········§§§§§§··································· 

····~1:1-§§•••*•••••*•···············••*•*••········§········ 
§ 

§ ПРОЦЕР,~РЭ . -----------------



инга на 
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а задача : 
• вмъква възможен отговор в бпашката. с~ед края на 

• раsотата възстановява стека в края на стринга на 

• от~овора • 
• 
• входни данни : 
• извикването на тази nроцедыра се извършва по спедния 

• начин (nримерна програма) 

• 

• 
• 
• • 
• 
• 

LXXXX 

JSR 
DCI 
JMP 

LDA 

RTS 
LDA 

ANS_ 
"ОТГОВОР%" 

LXXXX 

ETJKET 

ETIKET 

,с~ед изпьпнениЕто на ANS_ 
,nрограмата nродъ~жава от тази 

;инстр~кция 

~начапо на nреграмата за ospa-
7SDткa на този отговор 

;край на оsраsотващата проц. 

;nРодъ~жение на гпавната nрог-

а по този начин входната данна е заnисания Е стека 

а възвратен адрес <в слычая адреса на DCI-тo). От този 

• адрес се изчиспява адреса за nродъпжение на програмата 

• и начапния адрес на процедырата за оsраsотка на оsяве-

§ НИЯ ОТГОВОР~ 

• 
• ИЗХОДНИ ДВННИ : 

• на сърха на стека в края на раsотата на процедырата 

§ ТРЯБЕа да СТОЙ КОРЕКТЕН ЕЪЗБРВТЕН адРЕС (Е ГОРНИЯ 

• спучай адреса на JMP-a>. Заедно с това тряsва стринга 

• на този отговор и адреса на nроцедыРата за оsраsотката 

• му тряsва да СЕ прехвърпи в таsпицата с отговорите и тя 

• да сЕ модиФицира по н~жния начин~ 

* • по~звани к~етки от ЕQU-зоната . 
ф 

* * начин на раsота : 
* от стека се изв~ича адреса} от който започва стринга за 

§ очаквания отговор. с~ед това се намира края на таs~ица­

* та с отговорите и там СЕ nрехвър~я новия стринг. С~ед 

• нЕго се записва адреса на процедырата за оsраsотка на 

~ този отговор и се ыстановяват новите индекси на таs~и-

• цата (эиж оnисаниЕтой по-нагоре). Накрая сЕ вьстановя-

• ва вьрха на стека <възвратния адрес се по~ычава като 

• към стария адрес се nроsави дь~жината на стринга на 

~ от~овора)с 

* 
• ЕЬНWНИ nроцедЬlРИ : НЯМа 

• 
·····················~···································· 
• в стека се намира адреса спед JSR ANS_. там е поставен стр 

• очаквания ОТГОБОР <DCI " •••• »). 
ANSER_ 

STY YSAVE ~запазване на 6502-геg 



1i'< 'iЬРСИ Се 

ANS_1 

PLA 
STA ТЕМР 

PLA 
STA TEI"JP+1 

края 

LDA 
ТАУ 

LDA 
BNE 

на та.nицата 1 
#О 

ANSER8 1 Y 
AN8_1 

страница Е: 

;изв.nича се адреса на стрин­

;га на отговора и се эапис­

?В& в ТЕМР <2s~> 

т~Е· НЫJ1ЕВ ИНДЕКС 

~нача.nо на таs.nицата 

;индекс на с.nедващ е.nемент 

;nос.nеден .nи е ? не е, отново 

• края-r на таs.nицата е намерен и в У е индексът мы. 

ТУА ;индекс на пос.педния е.nемент 

STA i.-I!RK2 
CLC JB ТЕМР1 се иэчис.nява Факти-

АDС O<ANSERS ;ческия адрес на този е.nемент 

STA ТЕМР1 ,като към по.nучения индекс се 

LDA I>ANSERS ,nриsавя нача.nия адрес на тas-

STA ТЕМР1+1 7.пицата 

• стринга на отговора се прехвьр.nя от адресите, ыказани в 

• <ТЕМР) на адреси <ТЕМР1) J т.е. от извикващата програма в 

• таsпица-rа с отговорите. 

LDY #1 
ANS_2 LDA СТЕМР) ,У 

STA <ТЕМР1) J У 

BPL ANS_3 
INY 
BNE ANS_2 

;нача.nо на стринга на отговора 

7иэчита е.nемент от стринга 

,записва го в таs.nицата 

1 ПОСJ1ЕДЕН <1И Е ? 
3да, край на прехвьр.nянето 

• прехвърлянето е завърщиJ1о, в У е sроя на Фактически 

• nрхвьр.nЕните симво.nи в таs.nицата 

ANS_3 STY WRK1 ,запазва се sроя на симво.nите 

ANS 4 

INY ;на този индекс се npиsasя 3 
INY 
INY 
STY 

LDA 
STA 

ТАУ 

LDA 
CLC 
ADC 
SBC 
STA 

CLC 
LDA 
ADC 
STA 
вес 

INC 

LDA 

ASAVE 

#О 

(ТЕ1'1Р1) ; У 

ASAV.E 

ТЕМР1 

:f!:<ANSERS-1 
<ТЕМР1) 1 У 

ТЕМР 

WRK1 
TENP 
ANS_4 
TENP+1 

TE!-iP 

?И се по~учава индекса, от кь­

~дето започва с.nедващия запис 

;запазва се този индекс 

;там се записва О т.е. край на 

; таs.1ицата 

;У = о 
;индекса на пос~едния запис в 

; таs~;ицата 

;записва СЕ в no.neтo эа индекс 

;на тек~щия заnис 

;в ТЕМР се по~учава възвратния 

IВДРЕС на АNSЕR_процедурата. 

;той сочи пос~едния симво~ на 

,стринга -> при RTS иэпъпне­
'нието продъJ1жава от с.nедващия 

;адрес 

;възвратен адрес м.nадwа част 



LDY lл!RK1 
INY 
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;,индекс на попето за запис на 

;индекса за тек~щия елемент от 

;таs,l'!ицэ.та 

• ~станоsява се индекса за текущия елемент и се установя-

• ва коректно върха на стека 

CLC 
ADC :1!:4 

към възвратния адрес се nри­

;sавя дължината на JMP ХХХХ+1 

;и получения адрес се записва STA 

LDA 
РНА 

ADC 
INY 
STA 

LDA 
РНА 

LDY 
RTS 

<ТEf"'P 1) 7 '{ 

TEMP·t·1 

#О 

<ТЕМР1) рУ 

ТЕМР 

YSAVE 

~в стека се nоставя старшата 

;част на възвратния адрес 

7nреноса от nриsавянето на 4 
,индекс за запис на ст. sайт 

7заnисва се nолученият адрес 

;:в таsлицата 

7:възвратен адрес младша част 

;слага се :в стека 

;възстановява У регистъра 

;;край на ANSER_ 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
,j)i 

• ПРС•ЦЕДуРа WA I т 
* -----------------
'fl< 

* задача : 
• тази процедура въвежда стринг от клавиатурата и го 

• проверява дапи не съответства на оsя:вен (от ANS_) 
• отвовор, като сканира таsлицата с отговорите. Ако по 

• време на въвеждането се достигне до еднаквост на 

• вьведения стринг с някой от отговорите се изпълнява 

• преход към процедурата за оsраsотването му. При 

• въвеждането на стринга се оsспуж:ват неоsхоимите 

• контролни кодове за осигуряването на възможността за 

• редактиране на въвеждания стринг. 

~ 

-ili- БХС•ДНИ ДаННИ : 

* А и У 
r.;. 

* 
;:; 

*' 
§ 

*' 
§ 

• 

ANSERS 

• изходни данни : 

- адрес на стринга, който се извежда 

ПРЕди да се заnочне в~веждането на 

отговора= 

- nредварите~но в таs~ицата с отговорите 

тряsва да са оsявени доnустимите <эа 

този екран) отговори. За повече nод­

роsности по тавпицата виж описанието на 

структурата й при процедырата ANS_ 

• ~онкретни изходни данни няма. Когато е намерен отговор 

• се изпълнява преход кьм оsслыжващата го процедыра, но в 

• стека (на върха му) седи началния адрес на процедурата 

• WAIT_. По този начин с~ед завършването на оsраsотката 

* на отговора програмата проди~жава своето иэпъ~нение пак 

~ от WAIT-a. Ако това не е ныжно в края на оsраsотвашата 

• nрограма се модиФицира стека (чреэ оnератора GOTO()) 

* • по~эвани клетки от ЕQU-эоната : 
• ASAVE, YSAVE - Оsщоnриети клетки эа заnазване на 6502-



§ 

* 
§ 

§ 

§ 

§ 

~ 

~ 

§ 

§ 

§ 

~ 

~ 

§ 

§ 

§ 

§ 

§ 

§ 

* 
§ 

CYRSX 1 CURSY 
CSAVE 

ТЕМР1 

ТЕМР 

BUFER 

BUFLEN 
BUFPOS 
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регистрите 

Ыказвте~и за позицията на к~рсора 

- за запазване на позицията на к~рсора в 

момента на стартирането на процедырата 

WAIT_. Познаването на тази позиция е 

НЕОбХОДИМО за КОРЕКТНОТО ПОВТОРНО 

изnъ~нение <наnр. nри въвеждането на 

несъществ~ващ·отговор) 

В ТЕЗИ К~ЕТКИ СЕ ПаЗИ адреса, ОТ КОЙТО 

заnочва повторното изпь~нение на 

процедырата WAIT_ 
В ТЕЗИ К~ЕТКИ СЕ заnисва ОТ ПРОЦЕДЫРаТа 

SCAN адреса, от който заnочва оsс~ыжва­
щата процедыра за намерения в таsлицата 

с отговорите отговор 

от този адрес започва sыФера, в който 

СЕ въвежда СТРИНГа ОТ ПОТРЕБИТЕЛЯТ 

максима~на дь~жина на този s~Фер 

ыказател за текыщата ПОЗИЦИЯ ОТ БЫФЕра 1 
която под~ежи на модиФикация 

§ ВЬНWНИ ПРОЦеД~РИ : 
• SETSTACK ыстановява адреса на с~едващата 

изпъ~нима инстрыкция и го записва в 

К~ЕТКИТЕ ТЕМР1 

§ 

* 
* 
§ 

~ 

PRINTO 

GETKEY 

OUTCHR 

SCAN О 

nодмножество на описаната по-горе 

ПРОЦЕДЫРа PRINT_ 
процедыра за въвеждане на символ от 

кпавиатырата. Ыспоредно с очакването на 

натискането на к~авиw се извършват и 

Фоновите nроцеси за автоматичната 

раsота на системата. 

процедыра за извеждане на символ върхы 

екрана на позиция, ыказана от 

ыказате~ите на к~рсора 

процедыра за сканиране на таs~ицата с 

ОТГОВОРИТЕ (ВИЖ no-HaДO~bl) 

···················§·············*•••**•·················· 
WAIT_ 

STA ASAVE ?Заnазване на 6502-reg 
STY YSAVE 
LDA CURSY ?Заnазване на У-поз на курсора 

STA CSAVE 
JSR SETSTACK ,тази процедура запомня адреса 

• на с~едващата изпъ~нима ИНСРЫКЦИЯ Е ТЕМР1 (2 sайта). Това 

* става като се иэв~ича възвратния адрес от стека. За пове­

* ЧЕ ПОДРОБНОСТИ ВИЖ ОБЯСНЕНИЯТа на самата ПРОЦЕДЫРВ 
• SETSTACK 

• от тук започва същинската част на процедурата WAIT_. Тя 

• nрави с~едното : очаква въвеждането на к~ввиw <като се * извиква външната процедыРа GETKEY) • При всяко въвеждане 

О СЕ ПРОВЕРЯВа да~И ТОКЫ-ЩО ВЬВЕДЕНИЯ СИМВО~ НЕ Е С~ЫЖЕSЕН 1 
• т.е. със ASCII код по-малък от $20. Ако той е такъв се 

• прави нова nроверка дади е от тези симводи, които се 

• разпознават от системата. Тези симво~и са : 



* cr\ 
§ 

* ESC 

* :g,; 

~ :вs 

* 
* 
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- БЪБЕЖД8 СЕ В края НВ СТРИНГВ 1 КОЙТО ПОТРЕБИТЕ~ЯТ 

въвежда от кпавиатурата 

- иэпо~эва се в специа~ни с~учаи за отказ и~и за 

връщане на по-горно ниво от йерархичната схема на 

граФа Без да се извършва модиФикация 

- ИЗТРИБа ПОСЛЕДНИЯ ВЪВЕДЕН СИМВD~ ОТ БуФера И 

екрана 

• Ако въведения симво~ от к~авиатырата НЕ е с~ужЕsен <т.е. 

• ASCII кода му е по-го~ям от S20) СЕ извършва сканиране на 

• таs~ицата с отговорите (започваща от начален адрес ANSERS 
• и със структура описана при процедурата ANS_). Проверява 

• се дали въведения до момента стри~г Св BUFER) не 
• съществува в таs~ицата с отговорите. Самото сканиране се 

• извършва от процед~рата SCAN. Ако вьведения до момента 

• стринг съществува като отговор в таБлицата с отговорите 

• при връщането от ПРОЦЕдурата С=1 и адреса от който 
• започва оsраsотката на отговорът се намира в клеткиЕ ТЕМР 

• <1 sайта). В противен случай С=О. 
1Jr 

• Ако СЕ въвЕДЕ CR, и отговорът, който сЕ намира в BUFER 1 

• НЕ съществува о таsпицата на отговорите, се приема, че 

* ЕЪБЕДЕНИЯ ОТГОВОР Е ГРЕШЕН 1 НЕ СЕ ИЗВЕЖДа СЬОБЩЕНИЕ за 

• ~Решка 1 изчиства се реда, от който Е започнало предишното 

• въвеждане и се започва ново въвеждане. По този начин от 

i6f ПРОЦЕД!:;IРаТа {.._IA I Т _ С:_Е ИЗiiИЭа ЕДИНСТВЕНО С КОРЕКТЕН 

• отговор, като се прави JMP към началния адрес на 

• процедурата за ОБРаБотка на този отговор. В стека е 

• поставен такъв възвратен адрес, че ако ПРОЦЕД!:;!Рата за 

• оsраБотка на отговора завършва с RTS, а не с GOTO() 
• ИЭПЪiiНЕНИЕТО На ПРОГрамата ЩЕ ПРОДЬiiЖИ ОТНОВО ОТ ТЕК!:;!ЩаТа 

• WAIT() инструкция • 

• 
• АдРесът, от който започва спедващата инструкция се намира 

• в к,r;етките ТЕМР. Т!:;!к се идва и~и чрез естествено падане 

• от горната инструкция (JSR SETSTACK) и,r;и чрез изпълняване 

• на ИНСТР!:;IКЦИЯ RTS 

LDA TENP1+1 
РНА 

LDA ТЕМР1 

РНА 

LDA CSAI.)E 

STA CLIRSY 

1 .. 1А r т ........ LDY :#:BUFLEN \.·· 

LDA :#:0 
IAIAIT _1 STA BLIFER 7 У 

DEY 
BPl. ЫАIТ_1 

STY BLIFPOS 

LDA #О 

STA CliRSX 

;този адрес се поставя в стека 

;при RTS изпълнението започва 
; пак от тук (ако не е моди­

;:Фициран) 

;~становява позицията на кур­

;с:ора такава, каквато е sила 

;при активирането на WAIT 

;ну~ира на БуФера за отговор 

;Y=SFF. Тази начална ппозиция 

;означава, че няма вкарани 

]СИМВОЛИ В sуФера 

;!:;lстановява се нача~ото на 

~РЕДа 



WAIT_2 

LDY 
LDA 
JSR 

YSA\JE 
ASAVE 
PRINTO 

LDA CSAVE 
STA Cl!RSY 
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~извежда сьоsщението 1 специ­

'Фицирано в WAIT() инстр~кци­

]Ятаа Адреса на това сьоsщение 

?СЕ предава като входна данна 

,в РЕГИСТРИТЕ А И У 

;възстановява CURSY позицията, 
]КОЯТО Е ПРОМЕНЕНТа от PR1NTO 

• т~к се проверява да~и Х-поаицията на корсора не е 

• достигна~а десния край на екрана. Ако е достигнат СЕ 

• връща една позиция и ток~=що въвЕдения симво~ не в~иэа s 
• sуФера. По този на~ин се ограничава дъ~жината на 

• въвеждания стринг(отговор) 

LDA CURSX 

!лJAIT_21 

Ci"1P #40 
БL Т iлiAIT _21 

DEC CURS>< 
[tEC BUFPOS 

JSR GETKEY 

;текуща позиция 

;реда има· 40 ко~они 
;не е достигнат краяJ преска~а 

;се връщането на курсора 

;достигнат е края на екрана 

;въвежда симво~ 

• първо се проверяват с~ужедните симво~и, които СЕ 

• Разпознават от системата 

СМР #BS 
БNЕ WAIT_3 

• оsраsотка на БS команда 

DEC CURSX 

LDA 
JSR 

DEC 
DEC 

iSP 
OUTCHR 

CURSX 
:ВUFPOS 

;не е BS 1 нататък 

;връща курсора една пози­

;ция назад 

?И симво~ьт на тази позиция 

;се изтрива като на негово 

;място се пише SP 
7курсора е пак там 

;нама~ява се указатЕ~ят на 

7 Б!:fФЕРЗ. 
• провЕРЯва се да~и Е достигнато нача~ото на sуФера при 

• изтриването на симво~ от него 

BPL WAIT_2 ;не е, продь~жава въвежаднето 

ВМ! WAIT_O ;достигнато е 7 sыФера се ну-

;~ира и въвеждането эапо~ва 

;отново 

~ с~едващата nроверка за сдыжеsен симво~ 

WAIT_3 СМР iCR 
BEQ WAIT_4 7ако Е CR се оsраsотва 

CI'"IP iESC 
:ВЕQ ЫАIТ_4 ~ако е CR се оsраsотва 

• до тук са проверени всички доnустими с~ужеsни симво~и. 

• Въвеждането на друг с~ужеsен симво с код nо-мадьк от $20 
• се възприема като грешка и този симво~ сЕ игнорира, т.е. 

• НЕ СЕ оsраsотва 

СМР iSP ;сдужеsЕн симво~ ? 
BL Т t-~.IA I Т _2 ;да - не се оsраsотва 

• вьвЕдЕния симво~ е допыстим, извежда се на екрана и СЕ 



р 

!1: вкарва :е 

~•JA Т т _4 
ЕН,;ФЕРJс.Т 

JSR OUTCHR 
INC BUFPOS 
LDY BUFPOS 
STA BUFER,Y 

РНА 

JSR SCAN_O 

PJ_A 
BCS \.JA 1 Т _ 9 
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;извежда се на екрана 

;с~едваща позиция на sуФера 

;симво~а се записва :в sуФера 

;сканира се таs~ицата с 

; С<ТГОЕIОРИТЕ 

70ТГОЭОРЬТ Е ОТКРИТ И СЕ из­

;пь~НЯВа ПРЕХОД КЪМ ПРОЦЕДура­

]Т8 за оsс~уж:ването му 

о при сканиранео на таs~ицата отговорите не открит такъв 

il' ОТГОВОР 

СМР :jt;CR 

BEQ WAIT_ERR 

BNE ЫАIТ_2 

?Проверява се да~и nотреsите­

;~ят е завьрwи~ въвеждането 

;завърши~ го Е) но такьв отго­

;вор НЕ Е БИ~ наМЕРЕНс Извьрш­

,ва се преход кьм оsраsотката 

5На ГРЕШНО ВЬВЕДЕН ОТГОВОР 

;не Е и въвеждането nродь~жава 

• отговора Е намерен и се: изnъnнява преход към nроцедурата 

• зъ оsс~ужването му (адреса, заnисан в ТЕМР 7 се истановява 

• от SCAN, който го взема от таs~ицата ~ отговотите) 

WAIT 9 JMP (ТЕМР> ;преход към оsраsотка на отгово 

• потреsите~ят е завърши~ вьве:ждането си <вьэе~ Е CR) 1 но 

• БЪЕЕДЕНИЯТ ОТ НЕГО ОТГОВОР НЕ Е БИ~ НаМЕРЕН В Та6~Ицата. 

• Въвеждането започва от нача~о. 

WAIT_ERR 
DEC CURSY 
RTS 

;възстановява се този указате~ 

;въвеждането заnочва от нача~о 

······························~~·*§······················· ii' 

• процедура SETSTACK . -----------------
:lif 

* эадз. ча : 
• ~становява адреса на спедващата изпь~нима инстрыкция и 

• го записва :е к~етките ТЕМР1 • 
• 
• входни данни : 
• съдържанието на вьрха на стека. 

* • изходни данни : 
• э ТЕМР1 се заnисва адреса на спедващата изпипнима 

• ИНСТРijКЦИЯс 

• 
• по~эвани кпетки от ЕQU-эоната : 
• TEMPl - 2 sайта 
·§ 

• начин на раsота : 
• от стека се изваждат най-горните два sайта и се 

• записват э к~етките ТЕМР1. С~ед то•а се sьзстаноэ~эа 

~ върха на стека като токы~·що прочетЕнитЕ sайтове се 



* записват отново в НЕГОа 

~ 

~ ВЪНШНИ ПРОЦЕД~РИ : НЯМа 
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* 
***-~*§§§§~§§~~*·~····§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§ 

SETSTACK PLA 
STA 
PLA 
STA 
РНА 

LDA 
РНА 

RTS 

ТЕМР1 

ТЕМР1+1 

ТЕМР1 

;изваждане на върха на стека 

;и записването м~ в клетките 

JTEMP1 

?Възстаноевяване на стека 

;край на SETSTACK 

§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§ 

* * псоцед~ра SCAN_O 
§ -----------------
§ 

• задача : 
* тази nроцед~ра сравнява пол~чения до т~ка стринг <в 

• BUFER> с оnисаните в таБлицата на отговорите допыстими 

• отговори <оnисването става с процедырата ANS_). Ако 

• отговора СЕ откриЕ измеж~ описаните в таБлицата, тогава 

• С=1 и адреса, от който започва процедырата аа 

• ОБРаБотката мы се записва Б клетките ТЕМР 

• 
• входни данни : 
• BUFER съдържанието на Б~Фера в момента на 

• 
• 
• 
* 

ANSERS 

извикването на процед~рата се проверява с 

ОБЯБЕНИТЕ Е ТаБЛИЦаТа С ОТГОБОРИТЕ СТРИНГОБЕ 

тавпица с възможните отговори 

• изходни данни : 
• С Флага на 6502 се ~становява в 1 когато отговора е 

• открит Б тавлицата или в О~ когато не е открит. Ако е 

• sил намерен такъв отговор СС=1) началния адрес на 

• процедырата за оsраsотванетомы се заnисва в к~етките 

* ТЕМР • 
• * попзвани к~етки от ЕQU-эоната : 

• 

WRK1 
WRK2 
ANSERS 

т~к се записва индекса на следващия запис Б 

- ФдаГ за ПОСдЕДЕН ЕдЕМЕНТ Б СТРИНГа 

тавлица с отговорите, оБявени с ANS_. За 

повече подроsности виж описанието на ANS 
процед~рата 

• ВЪНШНИ ПРDЦЕД~РИ : НЯМа 

• 
•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

SCAN_O 

SCAN_1 

LDY #О 

STY WRK1 

LDY WRK1 

;н~диране на индекса аа спед-

7ЩИЯ запис 

7текыщ запис 



LDX 
ST)( 

INX 

LDA 
ТАУ 

BEQ 

LDA 

STY 

SEC 
ADC 
ТАУ 

SCAH_2 

:i:--1 
t..IRK2 

ANSERS 1 Y 

SCAN_ERR 

t.JRKi 

!•JRK 1 

t<ANSERS 
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;в Х --> nозицията э sыФера 

7изчистване на Ф~ага за пос­

;леден симво~ от отговора 

:;<при sит7=0) 

;установяване на индекса на 

;следващия запис 

?ТОЗИ ЗаПИС ПОСЛЕДЕН I!И е? 

;да --> край 
,взима се индекса на нача­

'лото на текыщия запис 

;заnомня се индекса на 

; след:в.:;,щия заnис 

;У = на текыщия заппие 

• взима се символ от таsлицата 

LDA ANSERS/256~256,Y 

STA WRK2 ~ако е nоследен символ, тогава 

;sит7=0. Като се заnише този 

;sайт във Флага за край ще се 

AND #$7F 
BEQ SCAN_55 

'ИЗВЪРШИ Hbli!ИPaHETO Mbl 
1БИТ7 = 0 На ТЕКЫЩИЯ СИМБОЛ 

;празен символ - сравнението 

:;продължава 

• т~к се използва следните ысловни означения на командни 

ilf СИf'1БС•.J1И : 

§ % - ВМЕСТО CR 
'i'j, С•. ВМЕСТО ESC 
• иэполэванто на тези ысловни означения се налага от 

• невъзможността за въвеждането на командни символи направо 

• с nсевдооерацията на MERLIN DCI " •••• " 

SCAN_3 

SCAN4 

СМР t'%' 7ысловно означение на CR 
BNE SCAN_3 ;ако не е nроверката продъ11-

LDA #CR 
CI"'P :fi'&' 
:ВNЕ SCAN4 
LDA #ESC 

СМР BUFER,X 

BNE 8CAN_1 

7жава 

;ако е Х се замества с CR 
;условно означение на ESC 
7ако не е - нататък 

5ако е & се замества с осв 

;сравнява СЕ сьс симво~ от 

?Б!::;iФЕра 

;не са еднакви, с~едващ 

;запис от таs~ицата 

• текущите симво~и са еднакви, сравнението nродължава до 

• достигане на края на някои от стринговЕТЕ или до 

• намирането на раэ~ичие в тях 

INX ;следващ симво,11 от БуФера 

SCAN_55 INY ;с~едващ СИМБО~ от таsлицата 

BIT WRK2 ):ПОСЛЕДЕН ·.11И Е SИI! сра:енения 

;току-що СИМ ВО~ '? 
BNI SCAN_2 :рне е, сравнението nр од ъ.лжава 
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* ПОС~ЕДЕН Е 6И~, C~EAOBaTEnHO е НаМеРЕН ОТГОБОРи 

• еканиренето СЕ nрЕкратява, ~становява се адРЕС на 

§ ПРОЦед~рата за оsс~ыжване на този отговор и сЕ вдига 

• Ф~ага за наМЕРЕН отговор СС=1) 

* • изв~ичанЕ на адРЕСа на процедырата от таs~ицата и 

• записването мы ТЕМР 

SCAN_ERR 

LDA ANSERS/256•256,Y 
STA ТЕМР 

LDA ANSERS/256•256+1,Y 
STA TEI"!P+1 

SEC 
RTS 

CLC 
RTS 

;C=l ТЪРСЕНЕТО Е ЫСПЕШНО 
;край на SCAN_O 

;С=О ТЬРСЕНЕТО НЕ Е ЫСПЕШНО 

]Край на SCAN_O 



• 
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а Файr SUBR 
• пос~едната корекция е sи~а на 

• 17-ю~и-·1987 
§ ПРОЦЕД~РИ С ОБЩО ПРЕдназнаЧЕНИЕ 

~ 

~ ПРОЦЕД~РЗ БETADR . -----------------
* 
• задача : 
• nроцед~рвта от оnисаните входни данни ~становява sаэо-

• вият адрес на sуФера. ползвайки Таsлицата с Адресите на 

* БуФЕРИТЕ <ТАБ) • 
• 
• в~одни данни : 
• WDIR 

• 
• 

Х-геg 

§ изходни 

• ADR 

• 

номер на наnравление, с което се извиква та­

зи процед~ра. Оsикновенно това е и номера на 

направлението 7 с което се раsоти в момента. 

Заема стойноqти в интервала 1 •• 4 
код, ~казващ вида на sыФера, эа който тряsва 

да СЕ ИЗВЛЕЧЕ адреса. Има СЛЕДНИТЕ значения: 

О Системен ТелеграФен БыФер <СТБ) 

1 Системен ASCII БуФер <САБ> 

2 ПотреБителски ТелеграФен БыФеР СПТБ) 

3 Потреsитепски ASCII Б~Фер <ПАБ) 

данни : 
- адрес на търсения sуФер 1 2 sайта, м~.-ст • 

• попзвани клетки от ЕQU-эоната : 
• ASAVE, YSAVE 
• ТЕМР(2Ь) WRK3 
• ТТАВ 

*-
• начин на раsота : 

за запазване на 6502-геg 

раБОТНИ 

начален адрес на ТАБ 

• От номера на текущото напраэ~ение СЕ вади 1 Синтервала 

• на измеНЕНИЕ ВЕЧЕ е 0 •• 3). Полученото число се ымножа-
• ва no 16 <за всяко направление са отделени по 16 sайта 
• в ТАБ>. Вида на БуФера <X-reg> се умножава по 2 <заwо-

• то всеки адРЕС заема два sайта) и получения резултат се 

• ~=иsавя към умноженото по 16 WDIR-1. По този начин се 

• изчислява отместването от началото на ТАБ. Към това 

• отместване се приsавя началния адрес на ТАБ и се полу-

о wава адреса~ на който е записан (в два sайта) тьрсения 

• адрес на sуФера. ТАБ аадилжите~но тряsва да започва от 
о uя~ адрес (м~адwата част да е 0) j 

• 
Е ВЬНWНИ ПРОЦЕДУРИ : НЯМа 

~ 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
БETADR= 

STY YSAVE 
STA ASAVE 
ТХА 

ASL 
STA WRK3 

~запазва по~зуваните регистри 

;Х в А эа извьршване на арит­

;метични оnерации 

;Х•2 

;запазва се като МЕЖДИНЕН ре-



LDA t~D Л R 
CLC 
SEC :fi:() 
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;на НОМЕРВ на направпение,с 

;което сЕ раsоти се вади 1 

ASL ;и се умножава по 16 

* ДС• Т'::/К Б 

* k':о:)•тс:. се 

ASL 
ASL 
ASL 
ORA WRK3 

STA 
LDA 
STA 

ТЕМР 

:f!:>TTAB 
TENP+1 

K-J"'ETKИTE TENP 
нэ.мира адреса 

;сьsира се с отместването, по­

;пу~ено от вида на s~Фера и се 

;заnазва като м~адша ~аст 

,старшата част се взема от 

;старшата част на ТТАВ 

и ТЕМР+1 е изчис~ен адреса на 

ТЬРСЕНИЯ 6~ФЕРQ С~едэа на 

~ изчитанЕТО на 

LDY 
LriA 
STA 
INY 
LDA 
STA 
LDY 
LDA 
RTS 

саr'IИЯ ВДРЕС 

#О 

и ыстановяването мы в ADR 

ПЕМР),. У 

ADR 

ПEI'-IP) ·'У 
ADR+1 
YSAVE 
ASAv'E 

;изчита се м~адwата част 

;записва се 

;старша част 

;вьзстановяват 

;регистри 

; KPa('l на GETADR 

ПОJ1ЭВаНИТЕ 

••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• 
о "Dоцедура CHANGE . -----------------
• * за.да.ча ~ 

• Разменя адрЕсите на двойките sуФери СТеJ1еграФен-АSС!i) 

D ~а СИСТЕМНИТЕ И ПОТРЕSИТЕJ1СКИТЕ S~Фери. По ТОЗИ НВЧИН 

• ЕуФЕРЬТJ който до сега е sи~ nотреsитепски е стана~ 

* с~стемен и оsратно. (примерно изnо~зэане при стартиране 

• на nредаването на nодготвен текст> 

~ 

111 Е'ХС•ДНИ 

* ki[>IR 
1:!-

* 

данни : 
- номер на наnрвв~ение, 

зи ПРОЦЕДЬ!Р·:I D 

• изходни данни : 
• ~одиФиuира се ТАБ 
1.r 

* ~'"'С:.,,::;:::э.э.ни КЛЕТКИ DT ЕQU-эоната : 

с което се извиква та-

!!! ASA\.!E, YSAVE - за заnазване на 6502-геg 

• ТТАВ - начаJ1ЕН адрес на ТАБ 

9:· 

• наwин на раsота : 

• 
• :эьнwни ПРОЦЕДЫРИ : н~ма 

• 
······························~····························· CHANIЭE~ 

STA 
STY 

ASA\JE 
YSA\JE 

~заnазват се по~званите 

'РЕГИСТРИ На 6502 



--

Lf)A 1.1/D I R 
CLC 
SBC *О 
ASL 
ASL. 
ASL 
АБL 

CLC 
ADC i<TTAB+3 
ТАУ 
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;от номера на наnрав~Ени се 

;иэчис~ява отместването от на­

,ча~ота на таsлицата, и РЕэу~­

;татът се по~учава в У, като 

;У = CWDIR-1)/16 + ТТАВ<м~) 

• Y-reg сочи в ТАБ тази по~иция + 
+------------+ 

§ СИСТЕМЕН ПОТРЕSИТЕ~СКИ 

* +----+----+----+----+ +----+----+----+----+ 
01 ! 02 03 

+----+----+----+----+ 

SEI 

CHANGE_1 LDA ТТАВ,У 

РНА 

LDA ТТАВ+4"У 
STA ТТА:В,У 

PLA 
STA ТТАВ+4,У 

DEY 
ТУА 

AND #$F 
СМР #$F 
BNE CHANGE_i 

04 05 06 ! 07 
+----+----+----+----+ 

;по ВРЕМЕ на рамяната nрекъс­

;ванията сЕ эаsраняват 

jЕ~емент от системната част 

,от потреsите~ската част 

~записва се на мястото на сис­

;темния 

~а на МЯСТОТО На НЕГОВО МЯСТО 

;се эапи~ва запазения системен 

,указателят се придвижва към 

;началото на полето <виж кар­

;тинката) и 

;младшата му част 

;се nроверява дали не станала 

;ну~а, т.е. достигнато пи е 

7нача~ото на по~етоg Ако не 

;достигнато nреьвърпянето про­

; А ъ,11жа.:ва 
CL1 ?ПРекъсванията се разрешават 

RTS ;край на CHANGE 

• вьвеждане на стринго:ве, вьвеж-дане и извеждане на 

• десетични числа 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
i!f 

• ~Dоцед~Ра GETSTR . -----------------
• 
• задачэ. 

* • :вхс•дни .qанни : 
• 
О ИЗУОАНИ ДВННИ : 

• 
• nо~а:вани к~етки от ЕQU-зоната 

• 



о 

• нечин на равата : 
• 
• ЕЪНШНИ ПРОЦЕДЬlРИ : няма 
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* 
·······~·················································· 
GETSTP: 

SТА 

JSR 
LDA 
RTS 

ASA~,iE 

GETSTR 
ASA\JE 

;запазва 6502-reg 

,sъsстанивява регистрите 

!f. ПС:•Д!::•С•ГРаrv1а 

• ползва СЕ от GETSTR: и GETNUM: 

LDX 
LDA 

GETSTR2 STA 
D~V Ci'\ 

BPL 
STX 

LDA 
STA 

GETST~3 JSR 

СМР 

BNE 

:!I:BOFLEN 
:iO 
Bl!FER, Х 

GETSTR2 
BOFPOS 

CLIRS>< 
CURSX1 

GETKEY 

i'BS 
5ETSTR4 

;в це~ия BUFER (с дьпжина 

;BUFLEN) се заnисват О. Н~­
;~ирането се извършва от кр,я 

~на в~Фера към началото 

;:X=$FF (-1) 

;nозицията на к~рсора се sа­

;пазва за специа~ните сит~ации 

;Фонова процедура за очакване 

;на к~авиш. Извършва и nрехо­

;дите по граФа в Фонов режим. 

,вackSpace изтрива симво~а 

7преди к~рсора от в~Фера и 

;екрана 

• следващите действия се извършват когато е вьведен BS 
DEC CURSX ;изтрива се символа на ПРЕдиш-

LDА #SP ;ната позиция на курсора, като 

JSR 

DEC 
DEC: 

BPL 

OIJTCHR 

CURSX 
BLIFPOS 

GETSTR3 

;на негово място се записва SP 
;OUTCHR уве~ичава позиэията на 

;к~рсора с единица и затова се 

;налага нама~яването й 

;указате~ sa мястото от выФера 
;където се прави промяната 

;ако BUFPOS>=O изтриването Е 

!КОРЕКТНО 

• достигнато е началото на sуФерът <BUFPOS=-1>. В този 

• сл~чай СЕ възстановява позицията на курсора такава, какват 

• Е вила nри влизането в GETSTR и nроцедурата започва от 

• нача,nо 

GETБTR<f. 

LDA CURSX1 
STA CLIRSX 
J!-1P GETSTR 

;вьзтановяване на позицията на 

? К!:jРСОрэ. 
;процедурата започва от нача~о 

• ВЪЕЕДЕНИЯ СИМВОЛ НЕ Е SИ~ BS И СЕ ИЗВЬРШВа ПРОВЕРКа за 

• ДР~ГИТЕ СJ1УЖЕ6НИ СИМВОЛИ 

СМР OCR ,cR е доnустим символ аа въве-
ВЕQ GETSTR5 gждане в вуФера 

• ДО ТОК Са ПРОВЕРЕНИ ВСИЧКИ СЛ~ЖЕ6НИ СИМБОЛИ (т.е. contгol 

• символите с кодове <820. Всички неразnознати такива 



• симвопи се считат за 

СМР OSP 
GETSTR3 

6ETSTR5 
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ПОГРЕШНИ И СЕ ИГНОРИРаТ 

;SP=$20. Ако вьведениет симвоп 

9ИМа nо-ма~ьк код сЕ игнорира 

• въведеният симвоfl (от GETKEV е доп~стим и СЕ записва в 

• БуФера. Прави св nроверка эа достигнат край на реда от 

• екрана, на които се извършва въвеждането. По този начин 

• стРингът, който се въвежда от GETSTR не можЕ да е по­
§ дь~ьг от 40 nозиции. 

JSR OUTCHR 
LDX CURSX 

DEC CURSX 
СРХ 039 
BGE 5ETSTR3 

INC CURSX 
INC BUFPOS 
LDX BUFPOS 
STA BUFER,X 

СМР OCR 
BNE GETSTR3 

;извежда се на екрана 

,след извеждането CURSX сочи 

;спедващата nозиция от реда, 

;на КОЯТО ЩЕ СЕ ИЗВЕЖДа СИМБОЛ 

;попучава се истинската поз. 

~ПDСflЕДната колона от реда? 

;да Сили по-голяма). Тогава се 

;очава въвеждане само на CR 
,не, чак тогава символът се 

;заnисва в Б~Фера и се устано­

;вяват КОРЕКТО BUFPOS и CURSX 

;с CR сЕ завършва въвеждането 

7не е, въвеждането продъ~жава 

• това е sил посnедния симвоn, който е въведЕн в БуФера и 

• се изпълняват оnерациите за излизане от nроцедырата 

LDA CURSX1 ;възстановяване на nоеицията 

STA CURSX ;на кырсора 

LDX BUFPOS ;Х=Брой на въведените симвоnи 

RTS ;край на GETSTR 

§ 

• 
·································~························ 
• ПРОЦЕД~РВ PRDEC: . -----------------
• 
• задача : 
• Qa ~реоsразува входното 16-ично ~испо в 10-и~но. 

• Аа извежда на екрана, nреоБразуваното 10-ично чиспо • 
• 
• &ХОQНИ ДаННИ : 

• Регистри А и У съдържат входното 16-ично ~испо • 
• 
• изходни данни : 
• В к~етки D1,D2 и D3 е записано nреоsразываното 

• 10-ично ~исло. 
~ 

• по~звани клетки от ЕQU-зоната : 
• Hl.H2 - съдьржат 16-ичното чисnо за преоsразыване 

• D1,D2.D3- съдържат ПРЕОБРазуваното 10-ично чиспо 

• 
§ начин на раБота : 
• Клетките Н1 и Н2 се разглеждат като 16 отде~ни Бита. 
• Всеки от тях nос~едоватепно постъnва като най-мпадши 

• s к~.D1 <останаnите sитове на D1,D2 и D3 сЕ иаместват 
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• на~яsо). Преди постъпване на нов еит се прави 10-ична 

• корекция на всеки по~уsайт на D1 1 D2 и DЗ. 

* • вьншни процедури : няма 

• 
PRDEC~ 

JC.i 

JC 

STA 
STY 
STX 
LI1A 
STA 
STA 
STA 
LDY 

LDX 

LDA 
AND 
СМР 

вес 

ADC 
РНА 

LDA 
AND 
СМР 

вес 

ADC 
AND 
STA 
PLA 
ORA 
STA 
DEX 
BPL 

ASL 
ROL 
ROL 
ROL 
ROL 

DEY 
BPL 

LDA 
BEQ 
JSR 
LDA 
,JSR 
LDX 

RTS 

Н1 

Н2 

ASAVEi 
#:0 
D1 
D2 
пз 

~Н5 

#:2 

D1 7 X 
#:$FO 
#$50 
D+4 
:ti:$2F 

D1 7 X 
:ii=$0F 
#:$05 
'!11+4 

i$02 
:ii=$0F 
D:l ')( 

Di,X 
D1,X 

JC 

Н1 

Н2 

Di 
D2 
D3 

JC1 

D2 
PRDEC1 
PRACCi 
D1 
PRACC 
ASAVEi 

;Сьдьржанието на У и А се 
:запсва в клетки Hi и Н2. 

;Запазва се стойността на Х. 

;Нылират се клЕтки D1,D2,D3, 
;кьдето ще вьде записан 

~ резы .. птата. 

;Извършва СЕ 10-ична 

;корекция на 

~старшия ••• 

; ••• и младшия nо~ыsайт 
;на ПОРЕДНИЯ (ОТ ТРИТЕ 

~рае;:отни sайта)~ 

;Пристъпва СЕ към оsраsотка 

?На следващия sайт. 

;; Съдържанието на 1'-11 и Н2 •::е 

:; умножава пе• 2. 
;Съдържанието на D1,D2 и D3 се 

~ымножава по 2, като преноса 
~ОТ ПРЕДИШНОТО УМНОЖЕНИЕ ЗаЕМа 

;мястото на най-младшя разряд 

;на D1. 
;Пристъпва се към оsраsотка на 

;сдедващия sит (от 16-те). 

~ С,l'!едва 

~иэвежр,ане 

;.на rj2 
?И D1 
; на ЕКF•ана. 

;Възстановява се сойността 
;;на Х регистър. 

;Край на програмата. 
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* ,. 
•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• * nроцед~ра GETNUM . -----------------
§ 

§ З:9Д&'-!а 

1ft 

*- ;:?:.<одни данни 

• 
• изходни данни : 

• 
• nопзвани к~етки от ЕQU-зоната 

1ft 

• наwин на раsота : 

• 
§ БЬНШНИ ПРОЦЕДЫРИ : НЯМ& 

~· 

········*················································· 

GEHJ!_il"!: 

STX ASAVE 
STA LOLXM 
INV 
STY HILIM 

• вьвеждат се симво~и в s~Фера и се nроверяват да~и са само 

• циФри. ако не са -> въвеждането се nовтаря отново 

DCON\10 

DCOI'~',ILOOP 

DCONI." 

JC1 

JSR GETSTR 
СРХ :fi:O 
BNE DCONVLOOP 
LDX ASAVE 
f)EC Н I L I М 
LDA HIL!!-1 
RTS 

r>EX 
LDA BL!FER ·' Х 
СМР *' . ' = 
BGE DCON\IO 
СМР t~o· 

BLT DCONVO 
DEi< 
BPL DCON 1,J 

LDA :!fO 
STA D1 
STA D2 
STA D3 
LDX :!FO 

,ны~ират се к~етки D1 1 D2,D3, 
;където ще sъде заnисано 

;въведеното 10-ично число. 



JC2 

DCONVO\ 

LDA 
СМР 

BEQ 
AND 
ASL 
ASL 
ASL 
ASL 
LDY 

ASL 
ROL 
ROL 
ROL 

DEY 
BPL 
INX 
JMP 
·Л1Р 

BUFER,X 
iCR 
DH 
#$0F 

D:i. 
D2 
D3 

JC2 

JC1 
DCON 1JO 
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;Ако ПОРЕДНИЯ (ОТ ЕЬЕЕДЕНИТЕ) 
1симеол е CR, се пристъnва кьм 

;преоsраэ~ване на числото. 

;Ако ПОРЕДНИЯ СИМВО~ Е ЧИСЛО 1 
;м~адшия пол~sайт на ASCI1 
,кода м~ се премества 

;на мястото на старшия. 

;След това се премества на 

5МЯСТОТО На М~аАШИЯ ПО~уБаЙТ 

7на D1 (останалите пол~sайтове 

;на D1,D2 и D3 се изместват на 

;i J1ЯВО) • 
,цикъла се изnълнява 4 пъти 
~(1 пол~sайт съдържа 4 sита). 
,Пристъпва се към оsраsотка на 

;следващия вьведен символ. 

• В КЛЕТКИ D3/D2/D1 Е ЕЪВЕДЕНО 10-ично ЧИСЛD 1 КОЕТО РТЯЕВа 

• да sьде преоsразывано в 16-ично. 

• Това става като всички sитове на D3/D2/D1 и Н2/Н1 се 

• изместват надясно <най-мJ1адшия sит на D3/D2/D1 става 
• най-старши на Н2/Н1>. След това се извършва 16-ична 

• корекция на всички полыsайтове на D3/D2/D1. 
• Аействието се извършва 16 пъти (резыJ1тата е 16 sитов). 

DH 
LDA 
STA 
STA 
LDY 

JC1 
LSR 
ROR 
ROR 
ROR 
ROR 
Li)X 

J!C 
LJ)A 
AND 
СМР 

вес 

SBC 
РНА 

LDA 
AND 
СМР 

вес 

SBC 
AND 
STA 
PLA 
ORA 
STA 

f-0 
Н1 

Н2 

#15 

D3 
D2 
D1 
Н2 

Н1 
:jl:'"• . .:. 

D1,X 
i$FO 
#$50 
i'l'+4 
i$30 

D1,X 
#$0F 
#$05 
§+4 
i$03 
#$0F 
D1rX 

D1 ,,Х 
Dl 7 >< 

;Н~J1Ират СЕ КЛЕТКИТЕ Н1 И Н2, 

;където ще sъде заnисан 

~РЕЗЬJдтата. 

;Всички sитове на DЗ;D2,D1 1 H2 
?И Н1 се изместват надясно. 

1Иэвьршва се 16-ична 

;:корекция на 

;старшия.~. 

; ••• и младwия поJ1ыsайт 
;на ПОРЕДНИЯ (ОТ ТРИТЕ 

;раsотни sайта). 



DEX 
BPL ::JC 

DEY 
BPL :JCi 
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?ПРистъпва се към оsраsотка 

;на с~едващия sайт. 

~nристъпва се кьм оsраsотка на 

;с~едващия sит (от 16-те). 

• изходната данна Е Е Н1 и Н2, 

• се по~зва само м~адшата част 

• в а се зарежда Н1 

LDA Н1 

§ ПОQ5ЕРЯ&а СЕ да~И Е В очаква­

*- нt.'JTE граници 

LDX ASAt..iE 
LDY Н2 

BNE DCONVO\ 
•въведеното число е > 256 

СМР HILIM 
BGE DCONVO\ 
СМР LOL I 1"1 
BL Т DCON~iO\ 

• изходната данна е доsра, край 

RTS 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• 

' MO\JCL!RS • . -----------------
• задача : 
i:\ 

• 
fJ..· 

• 
* 

Инвертиране на текст в/~ екрана. 

Всяко nоредно извикване nредизвиква 

инвертиране на един симво~ и nодготовка эа 

СJ1ЕДБаЩИЯ • 
Полэыва се от 'GETKEY' в режим 'woy' . 

~ ЕJ-Iодни данни : При 'А' = О 1 заnочва от началото на 

екрана. В всеки дРЫГ сnучай продьnжава • 
• 
-li: 

• 
с поредния симво~, като 'CURSX' и 'CURSY' 
тряssа да имат актыа~ни стойностти. 

• изходни данни : Пореден инвертиран симво~ в/у екрана • 

• 
• ~олзвани клетки от ЕQU-эонвта : 'CURSX' ; 

'BAS' 
'CURSY' , 
'VIZIGROUPS' * 

* • начин на раsота : 

* 
* • 
* 
* 
i!\f 

Ако ПРИ ИЭБИК~ане "А' = 0 ТОГава 

се ыстановяват нача~ни координати 

на екрана а именно 'Х' = О и 'У' = 
на константата 'BOTTOM_OF_PG' • 
С~ед това сЕ изчис~ява актуа~ен адрес 
от Екрана ЧРЕЗ подnрограмата 'BASCALC' 
И СЕ ИН~ЕРТИРа СИМБО~а намиращ СЕ На 



"' 
~ 

§ 

;:< 

* 
* 
* 
iii: 

-!!' 

iii: 

Файл SUBR.ASM ---- страница 10 

този адрес. 

После се подготвя следващата nозиция 

за инвертиране чрез иэеличаване на 

'CURSX'. Ако при това е достигнат 

краЙЯ на РЕДа (ОПРЕДЕЛЯ СЕ ОТ 

СЪСТОЯНИЕТО на 'V!ZiбROUP8') 1 се 

увеличава 'CURSY' и СЕ ныпира 'CURSX'. 
'VIZIGROUPS' е неоsходима поради 

различният sрой символи изnисвани на 

Един ред в зависимост от sроя на 

СИМБОЛИ Б ГРЫПВ ( 5 ИЛИ 10 ). 

• външни ПРОЦЕДЫРИ 'BASCALC' - эа ичисляване на адрес от 
екрана чрез съдържанието на 'CURSX' ~ 

'CURSY' • 
* 
* • 
•••••••••• iii:ili:§§§§§§§§.§§§§§iii:***ili:**-******•••••··········§§§§§ 

MO!.JCLIRS 

M\JCR1 

СНЕСК32 

CHECMOVE 

!'1\..'СR9Ш 

RTSOl 

BNE MVCR1 

LI)A #:0 
STA CURSX 

;не ыстановява позиции 

;т.е ТОВ& Е ПОРЕДНИЯТ СИМЕО~ 

;от екрана. 

;Ако е отначало да зареди 

?ПОЗИЦИЯТа (адреса) ОТ КОЯТО 

LDA 
STA 
JSR 
LDY 
LDA 

;да започнем. 

#BOTT0~1_0F _PG 
CLIRSY 
BASCALC ;текуwо изчисление 

CLIRSX 
<BAS) ,• У 

DO ORIC 
ORA :i$80 
ELSE 
AND #$7F 
FIN 

STA (BAS) _,У 
!NC CURSX 
LDA VIZIGROUPS 
СМР :#:3 
BEQ СНЕСК32 

i_DA :#:30 
BNE CHECMOVE 
LDA :i33 
СМР Cl!RSX 
BNE M\JCREND 
LDA :#:0 
STA CURSX 
INC Cl!RSY 

RTS 

'инвертиране на симво~ 

;в ORIC вдигнат ст.sит 

;в APPLE сва~ен ст.sит 

;край на инвертирането 

;Проверка за край на ред 

7И ЕЕЕНТ~Э.ЛНО ПРЕХЕЪР~ЯНЕ на 

;нов РЕА в зависимост от 

~БРОЯ ГР~ПИ на РЕД. 

;Неоходим ~и е нов РЕД ? 
;не 

1да, тогава ыстанови 'Х' = О 

~и 'У' ='У' + :!.. 

§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§iii:§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§iii:§§§§§§§§§ 

§ 

• ПРОЦЕАЫРа STATUS . -----------------
§ 
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• извеждане на статыса на напр. 

~ 

О ЕХОДНИ ДаННИ : 

• 
• изходни данни : 

• 
• по~звани к~етки от ЕQU-эоната : 

• 
• наwин на раsота : 
• 
• БЬНWНИ nрОЦЕДЫРИ : НЯМа 

• •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• 
• ПРЕДИ да разг~едаме nрограмата за извеждане на статыса 

• на наnрав~ението нека раэг~едаме какво nредстав~ява 

• самия стат~сw ~споредно с nоказването на примерния 

о статус ще извьрщим и условната номерация на подетата в 

• които се извеждат сьоsщенията на статыса 

• един промерен стат~с sи изглеждал така : 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
• 
~ 

• 

А 

в 
~ 
~ 

D 
~ 

о • 2 3 4 5 6 7 8 9 ~ 

}НАПРАВЛЕНИЕ }1 }готово за nредаване 

)проФил. ТЕКСТ )С НОМЕР )01 
)ЦИФРИ с nреоsдадаване на )аЬс 

}ДЬЛЖИНА НА ТЕКСТА }100 }ГР~ПИ 

>СКОРОСТ )250 }ЗН/МИН )50 )ГР/МИН 
о 1 2 3 4 5 6 7 8 9 

• използвани са следните означения : 
~ главни sукви текст, който се извежда винаги, незави-

е имо от nарамЕТРИТЕ на текста в sуФера 

• ~а~ки sукsи 

• 
} 

текст с променnив характер в зависимост 

ОТ СЬСОЯНИЕТD на БЫФЕра 

с този симво~ Е означено нача~ото на 

• nа~ето 1 в което СЕ извършва извеждането на 

• НЕКаКВО СЪО6ЩеНИЕ. Над ВСЕКИ ТаКЬВ СИМБОЛ 

• <в сьщата колана) има чисдо 7 което nоказа 

• номера на колоната 

• РЕдовете са номерирани с главните латински sыкви (от А 

• до Е>. По този начин номерът на по~ето се оsразыва като 

• към sыквата, ыказваща реда в който се намира по~ето, 

• приsавим ысловния номер на ко~оната. Напр. •нАПРАВЛЕНИЕ• 

• Е АО полЕ; "50 ГР/МИН" Е наnисано в полета Е7 и Е9 

• съответно • 

• 
• в тази процедыра се използва макроса PR. Ето неговия 

О nЬЛЕН ТЕКСТ : 
PR 

STATUS: 

МАС 

LDA 
LDY 
JSR 
<<< 

I<Зl 

1>31 
PRN 

STA ASTAT 

7взима се младшият sайт от адреса 

~след това старwия 

9извиква СЕ процедурата за писане 
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STY YSTAT ;У REG 
STX XSTAT ;Х RЕб 

STA NUM 
LDA CSAVE 
STA CSTAT :;CYRSY 
L!>A CLIRSY 
STA CSA\JE 

СРХ :#:3 
BLT STO 
BEQ STO 

JSR SEARCH 
вес RTS01 ;няма такъв 

LDA ADR1 
STA ADR 
LDA ADR1+1 
STA ADR+l 
JMP ST1 

STO JSR GETADR: 
ST1 JSR CLRLN ~CLS<0-5) 

INC CL!RSY 
LDA CURSY 
CLC 
SBC :11:4 
Ct"'P CSA\}E 
BNE ST1 
>:>:> PR.T13 
STA CURSX 
INC CliRS'т' 

LDA CSA\JE 
РНА 

LDA CURSY 
STA CSA\iE 
PLA 
STA CliRSY 

LDA XSTAT 
СМР t4 
BGE ST8 
)'~>)· PRwT36 ~?"наnр " 
LDA #13 
STA CURSX 
LDA WDIR 
ORA :/F$30 ;чис.nс• 

JSR OUTCHR ;изБЕжда I,~DIR 

LDA ~Н6 ;изБЕжр,а статус на нanpaE,J1EHIIIE 

STA CURS>< 
LDY i:O 
LDA {ADR> .1 У 

Cf"IP i:6 
BNE ST2 
)·">>· PR.T55 
BEG! ENr1ST\ 



ST2 

ST3 

ENI)ST\ 

ST4 

sт:, 

ST51 

ST6 

S-'? 1 / 

ST8 
§ втори 

sт_ 

ST11 

СМР 

:ВNЕ 

>>·>· 
BEQ 

СМР 

BNE 
~> ~> :> 
.JI'"1P 

Ct1P 
BNE 
>·>·>· 

СМР 

EEQ 
СМР 

BNE 
>·>·>· 

СМР 

BNE 
>·>·>· 

СМР 

ENE 
>>·>· 

РЕА на 

LDA 
AND 
LSR 
LSR 
ТАХ 

INC 
STX 
СР>< 
BEQ 

LDY 
LDA 
JSR 
LDA 
STA 

ТХА 

ASL 
ASL 
STA 

LDY 
LDA 
BNE 
ВЕС~ 

СМР 
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#2 1некоФигуриранно 

ST3 
PR.T53 
ENDST\ 

:!#:$40 ;няма текст за предавне 

ST4 
PR=T57 
ENDSTAT 

#4 ,готово за nредаване 

ST5 
PR.T54 

#8 
ST51 
i$80 
ST6 
PR.T41 

#$10 ;ПВ':/З8 М/!::1 ТЕКСТ 

ST7 
PR.T56 

#$20 ;раsоти с празен Б':/ФЕР 

ST8 
PR~T58 

с:тат~с: (ЭИА на текста) 

XSTAT 
#%00000111 

CURSY 
CURSX 
#О 
sт_ 

iO 
ASTAT 
PRDEC: 
#4 
CIJRSX 

CLIRSX 

TBLSTAT+O ·' х: 
<ADR) .? У 

ST11 
ENDST\ 

i1 



ST12 

ST13 

ST14 

ST20 

*- ИЭЕЕЖ,0,·3<. 

SPEEDS 

BNE ST12 
>· :> :::~ PR.T37 
JMP ТУРЕ 

СМР i2 
BNE ST13 
>·:>:> PR.T38 
JMP ТУРЕ 

Ct1P *3 
BNE ST14 
>>·>· PR.T39 

СМР :11:4 
BNE ST20 
>·>·>· PR~T40 

LDY CSAI,.}E 
DE"Y 
DEY 
DEY 
П<А 
ASL 
ASL 
STA CURSX 
STY CURSY 
>>>· PR ". Т93 
I NC CLIRSX 
LDY TBLSTAT+2,X 
LDA ( ADR> .1 У 
LDY #О 

JSR PRr)EC: 
I NC CURS)( 
>>> PR.T95 

ТХА 

ASL 
ASL 
STA CURSX 
INC CURSY 

CKC•POC:TI/iTE 

СРХ :!1:1 
BEQ SPEEDS 
LDX XSTAT 
r;EX 
.JSR GETADR: 

> :>:::· PR.T94 
INC CURSX 
LI>Y i$F 
LDA <ADR);Y 
РНА 

DEY 
LDA <ADR) 1 У 

L[)Y #О 

JSR PRDEC: 

Фай.n SIJBR. ASi-1 страница 14 

; трЕНИРОЕЪЧЕН 

; проФи,rнак:тичен 

;иэееждане дъ~жина на текста 
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ENC CURSX 
·::.:>)· PR.T96 
ТАУ 

PLA 
,JSR PRDEC: 
1NC CURSX 
>>·>· PRaT97 

ENDБTAT 

STA Cl!RSX 
LDA CSA~.JE 

STA CURSY 
li)A CSTAT 
STA CSA\JE 
LDA ASTAT 
LИ< XSTAT 
Lr)Y YSTAT 
SEC ;SET LUБO FLAG FOR CATALOG 
СРХ :!1:4 
BLT RTS02 
DEC CURSY 
RTS 

* rч:•дпрогрэ.ма за STATUS 
ТУРЕ 

СР.Х :!1:1 
BEQ ТУРЕ1 

INC CURSX 
>·:>:::· PR.T24 ;с: HOI"'EP 

LDY :f:\:3 
LDA (ADIO ;У 
LDY :iO 
JSR PRDEC: 

ТУРЕ1 ТХА 

ASL 
ASL 
STA CLIRSX 
INC CIJRSY 
LDY TBLSTAT+4 7 X 
LDA <ADR> ·'У 
CI"IP :!1:1 7КИРИ,IНI!ЦВ ? 
BNE ТУ1 

:>>·:> PR.T43 

ТУ1 СМР :i2 ;,латиница 

BNE ТУ2 

>·>·:::- PR:T44 

ТУ2 СМР 
.J,l.~' 
"tr,j. :;циФри 

BNE ТУЗ 

>·>·:> PR.T45 

ТУ3 СМР :i4 ~СМЕСЕН 

BNE ТУ4 

>>·>· РR.Т4б 
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ТУ4 C.i"!P #:5 7 C::ИJlHO СМЕСЕН 
BNE ТУ5 

j :>>·>· PR.T47 

ТУ5 С!"!Р #6 ~от касетоФон 

BNE ТУ6 

>·:>:> PRaT98 

TYt. СМР #7 ;само от зададените 

BNE ТУ10 

>·~>>· PRcT99 
BEQ ТУ11 

ТУ10 INC CURSX 
LDY #4 
LDA <ADR>}Y 
BEQ TYEND 
:>>·:> PR.T51 

ТУ11 LDY #4 

ТУ12 LDA <ADR) ·' 
у 

BEQ TYEND 
,JSR OUTCHR 
INY 
BNE ТУ12 

ТУНШ JMP ST20 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• 
• ПРОЦЕДI;:iРЭ.. PRN . -----------------
• nодпрограма за STATUS 

• 
'* эа~~~ ча 

• 
О ЕХОДНИ данни : 

• 
• изходни данни : 

• 
• по.nэвани к.nетки от ЕGU-эоната : 

• 
• начин на раsота : 
• 
О ВЬНWНИ ПРDЦЕДЫРИ : няма 

PRN STA ТЕМР 

STY TEI'1P+i 
LDY #О 

PRN:t LDA <ТЕМР) 1 У 
BPL PRN2 
JSR OLITCHR 
INY 
BNE PRN1 

PRN2 '-TSR OL!TCHR 



T:ВLSTAT 

LDA #О 

RTS 
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•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• 
• npoueдypa CONV . -----------------
i' 

• ::!адача : 

* • в:;.:о,ани данни : 
• 
• И$~одни данни : 
• 
• nо~эвани к~етки от ЕQU-эоната : 
~j 

• начин на равата : 
• 
О Е~НWНИ ПРОЦЕА~РИ : НЯМа 

• •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
CON\J: 

LDX #3 
РНА 

LSR 
LSR 
LSR 
LSR 
JSR Ei: 
I N>< 
PLA 

E:i: 
AND ·~H>F 

ORA :!!:$ВО 

СРХ .Ы.7 
"!!" .... ~ 

BNE PRO~.JER: 

CI'1P #"О" 

BNE PR0 1,JER: 
LDA i$80 

PR0 1)ER: 
STA ЕХТРRБ:,Х 

RTS 

•aO*.'i'I:O<:HiiOO к:рэ.й на SUBR 



Фай~ ARITM.ASM ---- страница 1 

§ Фай.п AR I ТМ 
• "оследната корекция е БИ~а на 

1lf 15-- tQ,r;и -1987 
• nроuедыРи за иэчис~ение на временните характеристики на 

• текст: под~ежащ на предаване 

ORJC 

TEST 

TEST 

LST OFF 
ЕХР OFF 

KBD 
DO ORIC 
ORG $С600 

- о 

ELSE 
ORG $5600 
KBD 
FIN 

··~··*••••••••*··········································· • 
АRIТМ . -----------------

~ 

• задача : 
• Аа иэчис~и времетраенето на елементите 'точка' 1 
• 'тире', "паыза между символи' 1 •паыэа межды грыпи' 

• за конкретния текст • 
• 
1f. ЕХС;ДНИ ДаННИ : 

• В А-регистър е записан номера на оsраsотваното 

• направ.ление. 

• В таsлицата на ПТБ са записани скоростите зн/мин и 

О ГР/МИНе 

• 
• изходни данни : 
• Времетраенето на е~ементите 'точка•, •тире•, 'nаыза 

• между символи', •nауза межды групи' за конкретни~ 

О ТЕКСТа 

* • ползвани клетки от ЕQU-эоната : 
A[:IR,ADR1 две двойки клетки, които се използват за 

ыкаэатеди nри неявна адресация- Са •• ),У. 

* на~ин на раsота : 
• Преерояват се симвопте,грыпите и е~ементарните 'точки' 

• в оsраsотвания текст. След това се изчиспява sроя на 

• едементарните паузи по Формулата Np = З•Ns + 2•Ng - 5, 
~ тъй като па~эата межды два символа има nродъ~жителност 

~ 3 е.nементарни паузи" а Па!:;!эата t1ежду две групи -t!J-5. 0• 
• Форму.nата З•NЕ + 2•Ng се поп~чава sроя на па~зите с~ед 
• всеки симвод (3) и с.nед всяка група (3 - след пос~ед- . 
• ния знак + 2, за да се отдепят грыnите с 5 e.n. паузи) 1 

• но тъй като nаыаата спед nоследната грыnа на текста не 
* се включва във времетраенето на текста - от подучената 

• СТОЙНОСТ СЕ ИЗВаЖда 5. 
• Изчис~ява се времетраенето на текста nри скорост 60 
• знlмин <TU). С.nед това- nри скорост 60 гр/мин СТТ) и 

• тяхната разnика <ТР). На sаэата на TU се изчислява 
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~ ВРеметраенето на ena точка. Тьй като се изnопэва 

• це~очис~ена аритметика сЕ nо~ычава загыsа на точност. 

• Това се взема nод внимание и при иэчис~яввнето на ед. 

• nауза <на sазата на ТР) и така оsщото времетраене на 

~ текста се запазва • 

• 
• външни nроцедури : 
§ COUNT - nреsроява еnЕМЕНТИТЕ на ОБРаБОТВаНИЯ ТЕКСТ 

• MULT: - 16-sитово умножение 

• MULT4: - 32-sитово умножение 

• DiV: - 16-sитово депение 
• DIV4: - 32-sитово деление 

• •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 

ZРАБЕ 

ABSOLUTE 

BAS 
тхт 

A1L 
А1Н 

A2L 
А2Н 

RL 
RH 
BL 
вн 

NG 
NS 
NE 
NP 
TLI 
тт 

тр 

СТ 

с_ 

СР 

cs 
CG 
RЗ 

R4 
В3 

В4 

Al 
А2 

АЗ 

А4 

ТАВТАВ 

тв 

EQU 
EQU 

DUM 
DS 
DS 
DS 
DS 
DC .... 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DEND 

DUM 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DS 
DEND 

= 

= 

$80 
$F80 

ZPAGE 
2 
2 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

ABSOLUTE 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
2 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 
1 

$ЕОО ;TABL OF TABL 

1 
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• 'ТБ' се и~мерва s ми~исекынди 

~§······························ • • 
• макрокоманди • 

LOD 

LDD 

AJ)C 

SLIB 

SB 

ORB 

АБL 

ROL 

DO О 

МАС 

LDA J2 
STA :н 

МАС 

>>> LOD.31;i<З2 

>>> LOD.1+~1;0>32 

МАС 

><>~> LOD а J1; J2 
>>> LOD.1+J1;1+J2 
·<<< 

МАС 

LDA ::12 
ADC J1 
STA J1 

МАС 

LDA J1 
SBC J2 
STA ::н 

<·:::< 

~1АС 

LDA :н 

SBC J2 

NAC 
l.DA J2 
ORA :н 

8ТА J1 
·<·<·< 

МАС 

ASL ::н 

ROL :н+1 

·:::<< 

МАС 

ROL :::н 

ROL J1+1 
<<·< 
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LSR МАС 

LSR ]1+1 
ROR Ji 
·<·<<: 

RCIR МАС 

ROR :::11+1 
ROR J1 
·<·<·< 

PR МАС 

.JSR $FD8E 
LDA ~<S"TR 

LDY t>STR 
JSR $DB3A 
JMP CONT 

sтn ASC :н 

НЕХ оо 

CONT 
Lr!X J2 
LDA J2+1 
,JSR $ED24 
·<<·< 

FIN 

наtа~о на основната 

ПРОГРВt'lа 

ilf 1\f 

§~~~*-**********************-***** 

TBL 

ВЕС I ~.; 

JMP BEGIN 

DA ТАВТАВ+$04 ,тази таsдица се изnо~эва nри 

DA ТАВТАВ+$14 ?Изчис~яване нача~ните адреси 

DA ТАВТАВ+$24 ;на тедеграФните sуФери эа 

DA ТАВТАВ+$34 'четирите направдения. 

SEC 
SBC =11:1 
ASL 
ТАХ 

,ыстановяване начдните адреси 

,на ПТБ и неговата таsдица. 

>>> моv.тхт,твL,х 

LDY :f!:O 
>>> LOD.BAS;<TXT>,Y 
INY 
)>> LOD.BAS+1;<TXT),Y 

CLC 
LDA 
ADC 
STA 

BAS 
:f!:$10 
Т>П 

;В BAS Е заnисан ВАРЕСа на 

;таsдицата на ПТБ <тя има 

7дъ~жина 16 т~е. $10 sайта) 
;В ТХТ Е записан адреса на 
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LDA BAS+i 
ADC #О 

STA TXT+i 
,JSR COIJNT 

;самия текст <той СЕ намира 

'с~ед таs~ицата). 

;Иээършэа СЕ ПРЕБрояване на 

]Е~ЕМЕНТИТЕ на ТЕКСТа. 

• иэtис~яване на N_паыэа CNP> 
• NP = 3DNS + 2•NG - 5 

)·>>· LDD3A1L?3 
:>>~>· MOV u A2L; NS 
JSR MIJL Т: 
>>> MOV.NP;RL ;NP = З•NS 
>· ><> L D D " А 1 L ; .2 
>·>·>· MOV ~ A2L 7 NG 
JSR MULT: ;RL/RH = 2•NG 
CLC 
))~ ADC.NP;RL ;NP = NP+2•NG 
>>> ADC.NP+1;RH 
SEC 
>>> SUB.NP;t5 ,NP = NP-5 
>>> SUB.NP+1;00 

• ио:::t ис~яэане на т _ыс:~. (TLI) 

• TU = 60•NS 1 скорост на симво~ 

>>> LI)D.A1L;60 
>·>·>· MOV 81 A2L; NS 
JSR ML!LT: 
>>> MOV.A1L;RL ;A1L/A1H = 60•NS 
LDY I$E ,A2L/A2H = скорост на с:имво~ 
>>> LOD.A2L;<BAS) 1 Y 
><>>· LOD u А2Н; ~~О 

JSR DIV: 
>>> MOV.TU;RL ;TU = Al 1 А2 

• иэtис~яванЕ на т_текст <ТТ) 

• ТТ = 6О•Nб 1 скорост на rpыna 

>>> L1)D.A1L;60 
><>>· MQt) = A2L; NG 
JSR MULT: 
>>> MOV.A1L;RL ;A1L/A1H = 60•NG 
LDY 0$F ;A2L/A2H = скорост на грыпа 
>>> LOD.A2L;<BAS> ,У 
>>> LOD.A2H?i0 
JSR DHJ: 
>>> MOV.TT;RL ;ТТ = А1 / А2 

• иэtисдяванЕ на С_тоtка <СТ> 

• ст = 1000•TU 1 NE•TB 

CLC 
>>> ADC.NEsNP ;NE = NE+NP 
>>> ADC.NE+1;NP+1 
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>>> MOV.A2L,TU 
JSR MULT4: ;А1/А2/А3/А4 = 1000•TU 
>>> MOV.A1L,NE 
>>> LDD.A2L;TB 
JSR MULT: 
>>> MOV.A1L,RL ,A1L/A1H = NE•TB 
JSR DIV4: 
>>> MOV.CT~RL ;СТ = А1/А2/А3/А4 1 A1L/A1H 

§ изtис~яване на Т_пауза (ТР) 

• ТР = ТТ - <NEwCT / 1000? 

>>> MOV.A1L,NE 
>>> MOV.A2L;CT 
JSR MULT4: ;А1/А2/А3/А4 = NE•CT 
>>> LDD.A1L;1000 
JSR DIV4: ;RL/RH/R3/R4 = NE•CT / 1000 
>>> MOV.TP;TT 
SEC 
>>> 8UB.TP,RL ;ТР = ТТ - RL/RH 
>>> 8UB.TP+1;RH 

• изtиспяване на С_тире <С_) 

• С_ = 3•СТ 

>>> LDD.A1L~3 

>>> MOV.A2L;CT 
JSR MULT: 
>>> MOV.C_;RL 

• изtис~яване на С_пауза <СР) 

• СР = 1ООО•ТР / NP•TB + СТ 

>>> LDD.A1L~1000 

>>> MOU.A2L;TP 
JSR MULT4: ,А1/А2/А3/А4 = iOOO•TP 
>>> MOV.A1L;NP 
>>> LDD.A2L;TB 
JSR MULT: ;RL/RH = NP•TB 
>>> MOV.AlL;RL 
JSR DIU4: 3RL/RH/R3/R4 = 1ООО•ТР / NP•TB 
>>> MOV.CP;RL 
CLC 
>>> ADC.CP,CT JCP = RL/RH + СТ 
>>> ADC.CP+1;CT+1 

• изtиспяване на С_симво~ (CS) 
• CS = 3•СР 

))) LDD.A1L,3 
>>> MOV.A2L;CP 
JSR MULT: 
>>> MOV.CS;RL 

• изtиспяване на C_rpыna ССБ> 

• CG = 5•СР 

>>> LDD.A1L;5 
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><>>· MC)V # A2L; С:Р 
JSR MULT: 

* Поставяне на рез~лтатите в таs~ицата на ПТБ. 

• Записва се nараметъра 'времетраене на точка'. 

LDY i4 
>>> LOD.<BAS) ,У;СТ 
INY 
>>> LOD. CBAS>,Y;CT+l 

• Записва се параметъра 'времетраене на тире~. 

LDY #6 
>>> LOD. CBAS>,Y~C-
INY 
>>> LOD.<BAS) ,YgC_+1 

• Записва се nараметъра •паыэа межды символи'. 

LDY #8 

INY 
>>> LOD.<BAS>,Y;CS+l 

• Заnисва се параметъра 'паыэа межды грыпи•. 

Lr)Y #$А 

>>> LOD.<BAS> ,У;СБ 
INY 
>>> LOD.<BAS),Y~CБ+l 

~ Записва се параметъра "времетраене на текста'. 

LI>Y #$С 

><>>· LOD. (ВА8) 7 У; ТТ 

INY 
>>> LOD. <BAS>,Y;TT+1 

о Статуса на sыФера се ыстановява в състояние 

• 'готов за nредаване•. 

1-DY #О 

>>> LOD.<BAS>,Y;I4 

• контролна виэыа~изация на резылтатите 

DO TEST 

>>> РR."групи :";NБ 

>>> РR."символи:"~NS 

>>> PR."NE =";NE 
>>> PR."NP =",NP 
>>> PR."TU ="~TU 

>>> PR."TT 
>>> PR."TSP 

=";ТТ 

=":;ТР 
>>> PR."TP =",еР 

>>> PR."CT =";СТ 

>>> PR. ~>'с_ ТИРЕ =" ;i С_ 
>>> РR."С_симв.=";СS 

>>> РR."С_грыпа=",сG 
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>>> PR."T_osJo =";ТТ 

FIN 

CLC 
RTS 

по,qпрограми 

********§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§~** 

~· 

• пооцед~ра COUNT 
* -----------------
* • за.дача ~ 

• Аа spespoй гр~nите 7 сим~о~ите и епементарните точки 

* Е оsраротзаНИЯ МОРЗОЕ ТЕКСТа 

§ 

• ВХС•ДНИ р,аННИ : 
* ТХТ/ТХТ+1 - ~казате~ КЫ1 нача~ото На МОРЗОВИЯ ТЕКСТ • 

• 
• изходни данни : 
а NG/NG+i SPDЙ ГР~ПИ 
~: 

• 
• 

NS/NS+1 
NE/NE+l 

SРОЙ СИМВОJ1И 

SРОЙ ЕJ1ЕМеНТВРНИ ТОЧКИ 

• по~звани к~етки от ЕQU-эоната : няма 

• 
• начин на раsота : 
• Всяка гр~nа от морзовия ТЕКСТ завършва с О. Гр~па 7 
• която започва с О~ означава край на текста. Симво~ите 

• се съхраняват в отде~ни sайтовЕ. Всеки sайт съдържа 

• н~~и и единици. Нупите се тъ~кыват като •точки' 1 а 

• единицитЕ- като 'тирета•. Тирето се тъкыва като три 

• ТОЧКИ. МЕЖДЬl ТИРЕТата И ТОЧКИТЕ В ЕДИН МОРЗОВ СИМВОJ1 

• се оста~я паыза, с продъпжите~ност една •точка•. 

• На вазата на тази инФормация COUNT превроява грыnите, 
• СИМВО~ИТЕ И Е~ЕМЕНТаРНИТЕ ТОЧКИ В оsраротВаНИЯ МОРЭОВ 

§ ТЕКСТ. 

~· 

* ВЬНWНИ ПРОЦЕДЫРИ : няма 

• 
*••··············································•***§§§§§ 
сошп 

LDA #О ?Ну.11иране на ИЗПО~ЗВё\НИ"ГЕ 

STA NG ; ПР0f'1ЕНJ1ИВИ: 
STA NG".-1 ~БРОЙ групи 

STA NS 
STA NS+1 ;:sрой CИf'IEOJ1И 

STA NE 
STA NE+l :;sрой E~EMEI-ITapHИ точки 



JCl 

JC2 

JC3 

CONT:t 

NExтr:. 

NEXTG 

END1 

STA NP 
STA NP+1 

LDY #О 

LDA <ТХТ) ,У 

BEGi END1 

Ll)A <ТХТ) 1 У 

BEQ NEXTG 
LDX #О 

ASL 
BEQ CONT1 

вес ~н4 

INX 
INX 
INX 
INX 
JMP :JСЗ 

DEX 

ТХА 

CLC 
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;е-рой е~ементарни nа~зи 

;Ако поредната гр~па започва 

~с 0 1 значи това е края на 

;морзовия текст. 

;Ако nоредния симво~ в гр~nата 

;е О, значи това е край на гр. 

~В Х-регистоР ще се нструпва 

?БРОЯ на е~ементарните точки 

?Е поредния морзов симво~. 

;В7 на А се прехвър~я в С~ 

?АКО А=0 1 значи ВСИЧКИ БИТОВЕ 

;в А са оsраsотени. 

;Ако С=О -> Х=Х+2 (точка п~юс 

;пауза с~ед нея). 

,Ако С=1 -> Х=Х=4 (три точки 

;n~юс пауза с~ед тях>. 

;Оsраsотката на морзовия 

;симsо~ не е завършена. 

;Паузата след nоследния 

;е~емент от морзовия 

;симsо~ се ПРЕНЕБРЕГВа. 

ADC NE ~Получения БРОЙ точки се 
STA NE ;натруnва в NE/NE+1. 
>>> ADC.NE+i;IO 
INC NS ]Броя на симsо~ите се 

BNE NEXTS 'уве~ичаsа с 1. 
INC N8+1 

INY 
JMP :JC2 

INC NG 

ТУА 

7Пристьnэа се кьм оБраБотка 

;на с~едващия морзов симsо~. 

; Ei:F•OЯ на ГР!:;!ПИТЕ 

;се уsе~ичаsа с 1. 

SEC sКъм ТХТ/ТХТ+1 се ПРИБавя У, 

ADC ТХТ ;за да сочи нача~ото на 

STA ТХТ ;следващата група. 

>>> ADC.TXT+i;IO 
JMP 3С1 ;Пристъпва се към оsраsотка 

;на с~едsащата гр~па. 

RTS ;Край на nроцед~рата. 

~~~~~~~~§~§~§§§§§§§§~§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§§ 

* 
~ nроцед~ра MULT: 
* -----------------
* * эадача : 
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• Да умножи 16-sитово A1L/A1H и A2L/A2H • 

* 
*- iS'XD.ЦI-!И данни ~ 

~ A1L/A1H - множимо 

~ A2L/A2H - МНОЖИТЕ~ 

~ 

• изходни данни : 
~ RL/RH - РЕЭ~~тат 

• 
• по~з;sоани к~Етки от ЕQU-эоната : няма 

• 
• начин на раsота : 
• Иэпо~эва СЕ стандартен мЕтод за умнажение с изместване 

• на рез~~тата и множите~я на~яво и натр~пване на 

<i МНОЖИМОТС• • 

• 
• ;sоьнwни nрацедури : няма 

§ 

··················································~······· § 

MLILT: 
LDA 
STA 
STA 

LDY 
JCYCLEJ. 

>·~>:> 

>·>·>· 

вес 

CLC 

to 
RL 
RH 

i:i.5 

ASL.RL 

ASL.A2L 

NEXTM 

;Н~~ират СЕ КЛЕТКИТЕ за 

;резу11тата. 

;Резултата СЕ измества с 1 
j6ИТ На~Я:ВDw 

,мнажитЕ~я се измества с 1 
;sит на~яво (най-старшия sит 

;постъпва в С>. 

;Ако С=О не се извършва 

;натрыпване на множимото към 

; реэы~.тата. 

>>> ADC.RL;A1l ,Множимото се приsавя към 

>>> ADC.RH;A1H ;резу~тата. 

NEXTH 
DEY 
BPL :JCYCLE1 
RTS 

;Цикъла се изпълнява 

;:16 nъти. 
;Край на працед~рата. 

............................... §§§§§······················ 
§ 

• пРоцед~ра MULT4: . -----------------
• 
• задача : 
• Да ~множи 32-sитаво A1L(A1H и A2L/A2H • 
!(1' 

* входни данни : 
о A1L/A1H - множимо 

О A2l/A2H - МНОЖИТЕ~ 

• 
• изходни данни : 
• А1/А2/А3/А4 - 32-sитав рез~дтат 
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~ 

• попзвани клетки от ЕQU-зоната : няма 

* * начин на раsота : 
о Изnо~з:ва се стандартен метод за ымножение с изместване 

• не резылтата и множителя наляво и натрыпване нв 

О r'IHOЖИMOTD и 

~ 

о вьншни nроцедури : няма 

• 
•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
~· 

MULT4: 
LDA ~о 

STA А1 ;;Н!;1nират се КJ1еТКИТе за 

STA А2 7РЕЗ!::/J1Тата. 

STA АЗ 

STA А4 

LDY ~15 

JC 
ASL Al ;РЕЗ!::;!J1ТаТа се ИЗI"!ЕСТ:ВЭ. с 1 
ROL А2 ;sит на.nя:во. 

ROL А3 

ROL А4 

:>>·)· ASLиA2L :;:МНОЖИТЕJ1Я СЕ ИЗt'lеСТВа с 1 
;е:ит HaJ1Я:SO <най-старшия 6ИТ 

;nocтьn:sa :в С> • 
вес LBL1 ;Ако С=О НЕ СЕ из:sърwва 

;IНаТР!:;IП:Ване на множимото към 

7РЕЗ!::;!J1Тата. 

CLC 
>~>·:> ADC.A1;A1L ; Мнс•жимото СЕ npиsa:sя към 
>·>·:> ADCoA2;A1H ;РЕЗ!;:#J1Тата. 

)·>·>· ADC.A3;i0 
:> ~> >· ADCcA4;:~0 

LBL1 
DEY ;Цикъnа се ИЗПЪJ1НЯ:Ва 

BPL :JC ;i16 пъти. 
RTS ~Край на ПРОЦедырата. 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
if 

• nроцедыРа DIV: . -----------------
• 
• задача : 
• Ца раздели 16-sитово A1L/A1H на A2L/A2H = 

* 
§ ЕХОДНИ ДаННИ : 
• A1L/A1H ДЕ~ИМО 

§ A2L/A2H - де~ите.n 
§ 

• изходни данни : 
• RL/RH - РЕЗ!;:#J1Тат 

* 
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* по~звани к~етки от ЕQU-зоната : няма 
~ 

* начин на раsота : 
• Значещите разряди на де~ите~я се изместват в 

*- най-~явата част на разрядната решетка (в к~етки BL/BH 
• се пази инФормация за изместването на де~ите~я от 

• нача~ната мы позиция>. Спед това заnочва същинската 

• ~аст на аритметичната оперция депение. 

• Сравняват СЕ чиепата от разрядните РЕШЕТКИ на де~имото 

• и де~итепя. Ако е възможно от де~имото да се извади 

• депите~я - резы~тата от изваждането се поставя в 

• разрядната решетка на де~имото, а на съответната 

о позиция в решетката на резыптата от депението се 

*- записва 1 <в nротивен спычай се записва О, а резыптата 

О ОТ ИЗВаЖДаНЕТО СЕ ПРЕНЕБРЕГВа). 

• с~ед това делитепя се измества с 1 разряд надясно 
• <изместването се отsепязва в ВL/ВЧ> и отново се 

• иэвьрwва сравнение. 

• Действията се извършват докато депитепя заеме 

• пьрвонача~ното си попожение • 
• 
§ външни ПРОЦЕДЫРИ : НЯМа 

• •••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• 
DIV: 

JCYCLE 

DIVISION 
3CYCLE 

LDA 
STA 
STA 
STA 
LDA 
STA 

LDA 
BMI 

ORA 
BEQ 

>>> 
>>> 
BPL 

SEC 
>>> 
ТАХ 

>>> 
вес 

STX 
STA 

#О 

RL 
RH 
вн 

#1 
BL 

А2Н 

DIVISION 

A2L 
END 

ASL.BL 
ASL.A2L 
JCYCLE 

SBиA1L;A2L 

SB.A1H;A2H 
NEXTD 

A1L 
А11~ 

;Н~~Ират СЕ КдЕТКИТЕ Эа 

;реэ~птата. 

;В BL/BH се записва $0001m 

~Ако най-старшият разряд от 

;разрядната решетка на 

~дЕпитепя е 1 - не се 

?Извършва изместване. 

;Ако разрядната решетка на 

;де~итепя не съдържа едници 

iАЕ~ЕНИЕТО НЕ СЕ ИЭВЬРШБас 

;Значещите разряди в решетката 

7на депите~я се изместват в 

;най-пявата и част (стеnента 

;на изместване се отsЕ~язва в 

;BL/BH>. 

;ДЕпитепя се изважда от 

;депимото (реэ~птата остава 

IB А иХ регистри). 

;Ако СЕ ПОдЬlЧИ ПРЕНОС -
7РЕЗЬlдТаТа СЕ ПРЕНЕБРЕГВа. 

;Резыптата се заnисва в 

~решетката на депимото. 
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NЕ:Х:П; 

>·>·>· ORB 17 RL; BL 
>>·>· ORB = Rt-+ ~ ВН 

>>> LSR.A2L 
>>> LSR.BL 

ВСС JCYCLE 

RTS 

;На съотзетната позиция в 

;решетката на рез~дтата се 

;:записва 1., 

,ДЕдИТЕдЯ СЕ ИЗМЕСТВа С 1 БИТ 
;надясно <изместването се 

7 отsедязва в BL/BH>. 
7Ако ДЕдИТЕдЯ НЕ Е ДОСТИГНад 

;начадната си позиция -
;дЕиствията СЕ повтарят. 

~Край на nроцедурата. 

•••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••••• 
• 
• nрацед~ра D!V4: . -----------------
• 
• задача : 
• Да раздеди 32-sитово А1/А2/А3/А4 на A1L/A1H/A2L/A2 • 
• 
• в~-(одни данни 

• Al/A2/A3/A4 - ДЕдИМD 

• A1L/A1H/A2l/A2 - ДЕдИТЕд 

11\' 

• изходни данни : 
• RL/RH/R3/R4 - 32-sитов резуптат 

• 
• nо~звани кпетки от ЕQU-эоната : няма 

• 
• начин на раsота : 
• Деис~вието на DIV4: е анапогично на това на DIV:, но 

• ~ри DIV4: регистрите са 32-sитови (а не 16-sитови) • 

• 
О ВЪНШНИ ПРОЦЕДУРИ : НЯМа 

• 
···································•******************§§§§ • 
D I 1J4: 

LDA 
STA 
STA 
STA 
STA 
STA 
STA 
STA 
STA 
STA 
LDA 
STA 

LDA 
ORA 
ВЕС~ 

JC 
:::.>· 

:iO 
RL 
RH 
R3 
R4 
A2L 
А2Н 

БЗ 

В4 

вн 

:!!:1 
BL 

A1L 
А1Н 

END 

ASL~:ВL 

;Нудират СЕ КдЕТКИТЕ за 

;резн.nтата. 

;Ну~ират СЕ двата старши 

;sайта на депитепя и на 

;sнФера, В КОЙТО СЕ ОТБЕЯЗВа 

;изместването на де.nитЕпя. 

7В BL/BH се записва $0001. 

;Ако разрядната решетка на 

;де.nитепя НЕ сьдържа едници 

;депението не се извършва. 

;Значещите разряди в решетката 



:JC 

11 
~· DLBL 

§ iiHIHI~ ~ § ~ iiH1HiHir -1' 
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> >·~> ROL # В3 

>><> ROL = A2L 
BPL :JC 

SEC 
:::·>·>· SB.A1;AiL 
:>>·:::· SB~A2;A1H 

:>:>:::· SB.A3;A2L 
:>:>>~ SB.A4;A2H 
вес r>LBL 

>·>·>" SUB .. A1 7AlL 
:>>> SUB.A2~A1H 

:>:>>· SUB.A3;A2L 
>·>·:> SL!B. А4; А2Н 
:::~ >'>~ ORB.RL;;BL 
:~:· >· :::. OR:В.RH7BH 

>:::·>· ORB.R3;B3 
>·>·>· ORB.R4;B4 

>·:>.~> LSR.A2L 
>·:::-:::. ROR.A1L 
:>>·:> LSR.B3 
>·:>>· ROR.BL 
вес JC 

RTS 

край на ARlTM 

;на дедитедя се изместват а 

,най-лявата и част (стеnента 

;на изместване се отsелязва в 

;BL/BH/JВ3/B4>~ 

jПросерява СЕ дали е възможно 

;коректно изваждане на/ 

;делителя от депимото. 

;Ако СЕ Е ПОЛ~ЧИд ПРЕНОС -
;изваждането не се извършва. 

1делителя се изважда от 

;депимото (реэ~птвта остава 

;в решетката на делимото). 

;На съответната nозиция в 

;решетката на рез~птата се 

~заnисва 1. 

;Делителя се измества с 1 sит 
;наАясно <изместването се 

;отsелязва в BL/BH/B3/B4). 

;Ако ДЕЛИТЕЛЯ НЕ Е ДОСТИГНад 

~началната си nозиция -
7деиствията се nовтарят. 

;Край на nроцед~рата. 
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